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Od redakgji

Szanowni
- Czytelnicy

. Zapraszam Panstwa do zapoznania sie ztrescig -
kolejnego numeru ,Hejnatu’, tym razem po-
- Swieconego problematyce zabaw i zabawek. :
- Autorka pierwszego tekstu prof. Joanna Myso- -
na Byrska zwraca uwage na zmiane charakteru
. zabawy. Spontaniczng zabawe obserwujemy :
- coraz rzadziej, poniewaz coraz mniej ludzi ma
czas, by po prostu sie bawi¢; wspotczesnie :
. zabawe sie planuje i organizuje z wyprzedze-
niem. Sterowana zabawa powoduje utrate
: spontanicznosci i wiasnej kreatywnosci. Za-
- bawa jest naturalng aktywnoscig w zyciu czto- -
- wieka, charakterystyczng przede wszystkim
. dla wieku dzieciecego. Towarzysza jej zabaw-
- ki. Celem kolejnego artykutu jest eksploracja
wspotczesnego Swiata zabawek i zabaw dzie- -
. ¢i mtodszych. Teoretyczny namyst obejmuje :
problematyke zabawy, jej definicje i znaczenie,
: a takze charakterystyke najpopularniejszych :

. zabawek edukacyjnych dla dzieci.

. Warto réwniez zatrzymac sie przy tekscie,
. ktorego autorka podkresla kluczowa role na- :
. uczycielaw zabawie. W artykule poruszone zo- -
staja zagadnienia zwigzane z kreowaniem ze-
. wnetrznych i wewnetrznych warunkéw przez
- nauczyciela, wyszczegdlnienie zadan nauczy- -
- cielaw trakcie zabawy orazrady dla nauczycie-
. i, ktére powinny by¢ praktykowane w trakcie

obserwacji dzieci podczas zabawy.

: Zapraszam do uwaznego zapoznania sie ze
- wszystkimi tekstami. W tym wydaniu znajdzie- -
cie Panstwo kolejne artykuty, ktérych autorami
. s nauczyciele konsultanci z zaprzyjaznionych :
- regionalnych placowek doskonalenia nauczy-
cieli. Z okazji Dnia Edukacji Narodowej sktadam :
. nauczycielom, wychowawcom, pedagogom
i pracownikom o$wiaty najlepsze zyczenia wie-
. lu sukceséw zawodowych i satysfakcji z wyko- :

. hywanej pracy.
- Daria Grodzka
. redaktor naczelna

Zabawa jako wartosc:
prawo, a nie nagroda
za ciezka prace

—dr hab. prof. UPJPIl Joanna Mysona Byrska —

Cztowiek bawit sie zawsze. Dzisiaj za-
bawa staje sie wyznacznikiem statusu
spotecznego. Wyzszy status ma ten, kto
moze sie czesciej bawic. Zabawa jest pra-
wem bogatego konsumenta.

Czlowiek bawit sie i tworzyt od zawsze. Zaba-
wa bytfa jednak mozliwa dopiero po wykonaniu
obowiazkow, stanowita nagrode za trud i wysitek
w ciggu dnia lub nawet w ciagu catego tygodnia.
Zabawa byta wazna, poniewaz pozwalata czto-
wiekowi oderwac sie od codziennosci i réznita sie
zasadniczo od zwyktego zycia'.

Zabawa w przesztosci nie wymagata duzych
naktadéw, jej proste formy byty dostepne dla
wszystkich. Dzieci potrafity bawic sie tym, co zna-
lazty — kawatkiem drewna i patykiem, wyobraza-
jac sobie, czym sg owe zdobycze. Dorosli w czasie
zabawy odpoczywali, dzieci poprzez zabawe na-
$ladowaty dorostych i rozwijaty wyobraznie oraz
kreatywnos$¢. Zabawy miaty swoje reguty i zasady,
ktérych nalezato sie trzymad. Dzieki istniejgcemu
schematowi zabawy mozna je byto powtarzac
i przekazywa¢ innym. Najwazniejsze jednak byto
to, ze wiekszo$¢ zabaw byta spontaniczna, orga-
nizowana samodzielnie przez tych, ktérzy chcieli
sie bawic.

Oczywiscie rébwniez w przesztosci istniaty ta-
kie zabawy, ktére nalezato wczesniej zaplanowac
i zorganizowac. Organizowane zabawy byty jed-
nak czym$ wyjatkowym i uroczystym (np. bale
karnawatowe). Powszechnie nie organizowano
zabaw dla dzieci. Przede wszystkim nalezy pod-
kresli¢, ze zabawa zaréwno dorostych, jak i dzieci
postrzegana byta jako forma nagrody za wysitek
i prace. Dzieci mogty sie bawi¢, jesli wypetnity
swoje obowiazki. Dorosli bawili sie po pracy.
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Zabawa jako wyznacznik statusu
zycia konsumenta

Swiat konsumpgji, ktéry w ostatnich latach obej-
muje swoim zasiegiem coraz wiecej osob, zmienia
podejscie do zabawy. Jest to Swiat, ktory powsta-
je w bogatych, bezpiecznych panstwach, gdzie
wiekszos$¢ obywateli oraz mieszkarncéw wiedzie
spokojne zycie i jest wolna od powaznych eg-
zystencjalnych trosk. Zycie konsumenta ma by¢
przede wszystkim mite i przyjemne. Zabawa ma
mu w tym pomagac i w ten sposéb z nagrody
stopniowo staje sie prawem konsumenta, ktory
poprzez to, jak sie bawi, pokazuje innym, jak duzy
sukces zyciowy osiggnat.

Zabawa w przesztosci nie wymagata
duzych naktadow, jej proste formy byty
dostepne dla wszystkich

Swiat konsumpcji jest $wiatem fasadowym?,
Swiatem, w ktérym liczy sie to, co zewnetrzne, to,
co wida¢ gotym okiem. Miara zyciowego sukce-
su konsumenta sg jego wyglad (najlepiej wygla-
da¢ miodo i by¢ szczuptym), jego ubidr (istotne
sq markowe rzeczy), dom, samochéd itd. Bardzo
wazny jest rowniez sposob spedzania wolnego
czasu, ktérego powinien mie¢ duzo, podobnie
zresztg jak pieniedzy; konsumenta powinno by¢
sta¢ na zabawe (moze bawic¢ sie na kredyt). Im
wiecej czasu konsument poswieca na zabawe,
tym wedtug miar Swiata konsumpcji osiagnat
wiekszy zyciowy sukces. Zabawa to przyjemnos¢,
zycie konsumenta ma by¢ przyjemne, zatem ba-
wi¢ nalezy sie jak najczesciej i jak najdtuzej oraz
mozliwie efektownie i drogo. Dotyczy to zaréwno
zabaw dorostych, jak i dzieci. To, jak konsument
sie bawi, Swiadczy o tym, kim jest. Im bardziej ek-
skluzywna zabawa, tym wyzszy status spoteczny
tego, kto sie bawi. Ekskluzywnos$¢ mierzy sie kosz-
tami, jakie nalezy ponies$¢, by sie bawic. Im wyz-
sze, tym wartos$¢ zabawy jest wieksza — wedtug
miar $wiata konsumpgji.

Zabawa w rekach specjalistow

od zabawy

Ktopot konsumenta polega jednak na tym, ze aby
wiasciwie korzysta¢ z prawa do zabawy i odpo-

wiednio pokazywac swoj sukces zyciowy poprzez
zabawe, potrzebuje pomocy. Spontaniczna zaba-
wa, bez wyszukanych akcesoridw, nie jest tym,
o co chodzi, konsument poprzez zwyktg zabawe
nie pokaze przeciez, na co go stac i nie wyrdzni sie
z ttumu innych konsumentéw. Z pomoca spiesza
specjalisci od zabawy, ktérzy potrafig odpowied-
nio zorganizowac rozrywke, tak aby czas na niej
spedzony byt wykorzystany maksymalnie, a wra-
zenia mozliwie intensywne. W przypadku dzieci
podkreslany bedzie walor edukacyjny zabawy, co
zostanie precyzyjnie opisane na dyplomie otrzy-
manym przez uczestnika zabawy. Dziecko ani
przez minute nie powinno sie nudzi¢; specjalista
od zabawy dba o to, by caty czas cos interesujace-
go sie dziato.

Mozna zapyta¢, czy jest co$ niewlasciwego
w tym, ze zabawe organizujg specjalisci. Dzieki
temu przeciez czas jest odpowiednio wykorzysta-
ny, nikt sie nie nudzi, nikt nie stoi z boku, wszy-
scy biorg udziat — dba o to prowadzacy zabawe.
Pozornie wszystko jest w porzadku, dorosli sie
relaksuja, majg poczucie dobrze wykorzystanego
czasu, zalewa ich ogrom wrazen. Dzieci sie nie nu-
dza ani przez chwile i caly czas sie czegos ucza.
Jest jednak pewien problem, ktérego swiadomy
byt juz Arystoteles. Wszystko powinno odbywac
sie z umiarem. Zabawa organizowana przez ww.
specjalistow jest fascynujaca, ale jedynie wow-
czas, gdy cztowiek ma czas i mozliwos¢ bawic sie
rébwniez spontanicznie, samodzielnie, w sposéb
niezorganizowany, na wtasng reke. Zabawa orga-
nizowana przez specjalistow od zabawy, nawet
tych najlepszych, cechuje sie brakiem spontanicz-
nosci, jest sterowana, z goéry okreslone sg zazwy-
Czaj jej ramy czasowe, a prowadzacy zabawe jest
w pracy; on sie nie bawi, on pracuje.

Znaczenie spontanicznej zabawy

Spontaniczno$¢ to bardzo istotna cecha zabawy.
Niewymuszona zabawa, do ktérej przystepuje
ten, kto chce, pozwala jej uczestnikom bawic sie
nieco inaczej niz w przypadku zabawy zorganizo-
wanej i sterowanej. W spontanicznej zabawie to
jej uczestnicy wymyslaja i ustalajg zasady, oczy-
wiscie moggq je kopiowac z innych zabaw, w kt6-
rych wczesniej brali udziat. Istotne jest jednak to,
ze sami sie bawia. Owa samodzielnos¢ jest cechg
charakterystyczng dla spontanicznej zabawy.

- 4
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Sami sie bawimy, nikt z géry nic nam nie narzuca.
Jakos¢ zabawy bedzie zalezata od kreatywnosci
jej uczestnikéw, od ich pomystéw. By bawié sie
spontanicznie, trzeba miec czas nie tylko na sama
zabawe, ale réwniez na wymyslenie, jak sie bawic.
Zmeczony cztowiek woli zabawe sterowang, nie
musi sam sie angazowac w jej wymyslanie, ktos to
robi za niego. Dzieki temu oszczedza czas - moze
sie dtuzej bawic. Jest to pozorna oszczednosc,
cztowiek potrzebuje odpoczynku, ktéry rowniez
polega na nicnierobieniu.

Zabawa spontaniczna dzieci jest
ogromnie wazna dla ich kreatywnosci

Szczegdlnie dla dzieci spontanicznos¢ zabawy
jest bardzo istotna. Mogg w tego typu zabawie
prébowac swoich sit, sprawdzi¢, czy ich oryginal-
ne pomysty sie sprawdza. Moga tez doswiadczyc
nudy, ktérej nie nalezy sie ba¢. Nuda pozwala na
myslenie, jest dla wspoétczesnego cztowieka cza-
sem do wykorzystania, czasem, w ktérym moze
przepracowac, przemyslec to, czego doswiadczyt.
Problem w tym, ze nudy sie boimy. Dzieci, ktére
sie nudzg, rozrabiajg lub popadajg w apatie. Tak
sie dzieje, jesli cztowiek nie potrafi sie bawi¢ sam,
gdy wszystko zwykle ma zorganizowane i czeka
na nowe bodzce, samodzielnie nie bedac w stanie
wymysli¢, jak zorganizowac sobie czas.

Zabawa spontaniczna dla dzieci jest ogromnie
wazna dla ich kreatywnosci. Zostawione same
sobie, z poleceniem ,pobawcie sie” maja mozli-
wosC — czas i przestrzen — do zachowan kreatyw-
nych. Najpierw zapewne bedg sie nudzi¢, potem
majg szanse zacza¢ myslec kreatywnie. Kreatyw-
ne myslenie potrzebuje przestrzeni, wyobrazni
i czasu; trzeba sie go nauczyc.

Bawmy sie z umiarem

Swiat konsumpcji namawia czlowieka, by nie
ograniczat sie w niczym. Wiecej znaczy lepiej
i dotyczy to rowniez zabawy. Jednak bezustanna
rozrywka nie jest dla nikogo dobra. Zabawa traci
wowczas swoj smak, przestaje by¢ tym, co odry-
wa od szarej i trudnej codziennosci. Moze stac sie
obcigzeniem dla konsumenta, ktéry poprzez eks-
kluzywna zabawe pokazuje, jaki jest jego status.
Konsument bawi sie zatem bez umiaru, czesto na

kredyt, ktory potem sptaca. Znika spontaniczny
charakter zabawy, ktéra przestaje by¢ odpoczyn-
kiem, a staje sie obowigzkiem konsumenta, ktéry
chce sie ,pokaza¢” przed innymi. Zabawa dzieci
organizowana przez specjalistow z pewnoscig za-
pobiega nudzie, w nadmiarze obiera mozliwos¢
bycia kreatywnym. Troche nudy nie zaszkodzi. We
wszystkim warto zachowac umiar.

Z powodu kryzyséw ostatnich miesiecy Swiat
konsumpcji bedzie sie zmienia¢. Prawdopodob-
nie coraz mniej konsumentéw bedzie w stanie
bawi¢ sie odpowiednio ekskluzywnie. By¢ moze
zabawa ponownie stanie sie nagrodg za ciezka
prace i codzienny trud. Przestanie réwniez by¢
postrzegana jako rodzaj,nowego prawa spotecz-
nego” konsumenta.

Stowa kluczowe: zabawa, Swiat konsumpgji,
wartosé.

Przypisy:
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s. 15-16.
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sumpgji. Skonsumowana przyjazn, zaufanie, zyczli-
wos¢, szacunek oraz gniew i chciwos¢, Krakow 2022,
s. 60.
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Zabawy rozwojowe i zabawki edukacyjne

w zyciu matego dziecka

dr Katarzyna Nosek-Koztowska

Ach, beztroski czas dziecinstwa... wypetniony r6znorodnymi zabawami, czytaniem
bajek, grami - kazdy z nas kiedys za nim zatesknit!

Zabawa jest naturalng aktywnoscig w zyciu czto-
wieka, charakterystyczng przede wszystkim dla
wieku dzieciecego. Towarzyszg jej zabawki — nieod-
taczny element i atrybut czynnosci zabawowych'.
Jako zjawisko ztozone zabawa taczy w sobie kilka
proceséw, a mianowicie: nauke, prace, aktywnosc
spoteczng i dziatalnos¢ praktyczna?®. Podczas zaba-
wy dzieci gromadzg nowe doswiadczenia, zdoby-
wajg wiedze o otaczajacym je sSwiecie, przezywaja
wiele réznorodnych emogji. Daje im ona mozliwos¢
odkrywania rzeczywistosci, ale takze mozliwos¢
odkrywania wiasnego wnetrza i sprawia im przy-
jemnos¢. Zaréwno dzieci, jak i dorosli organizuja za-
bawe wiasnie po to, by czerpac z niej przyjemnosc,
jednak dzieci bawig sie takze po to, by przezwycie-
zyc towarzyszace im leki, by pokonac wtasne stabo-
$ci, da¢ upust swoim emocjom i pozna¢ w zabawie
innych. Okazuje sig, ze forma aktywnosci, ktéra jest
zabawa, pojawia sie u dziecka bardzo wczesnie —
w momencie zdobycia umiejetnosci chwytania
przedmiotéw rekoma i manipulowania nimi, towa-
rzyszy mu przez wiele lat i ulega przez ten czas roz-
norodnym przeobrazeniom?®.

Definicja i znaczenie zabawy

W literaturze pojawia sie wiele definicji pojecia
»zabawa". Daniit B. Elkonin traktuje zabawe jako
forme zycia oraz swoista forme dziatalnosci nasta-
wionej na zdobywanie orientacji w $wiecie ludz-
kich czynnosci i stosunkdw, a takze zadan i moty-
wow ludzkiej dziatalnosci*. Johan Huizinga uznaje
zabawe za ,dobrowolng czynnos¢ lub zajecie, do-
konywane w pewnych ustalonych granicach cza-
su i przestrzeni wedtug dobrowolnie przyjetych,
lecz bezwarunkowo obowigzujacych regut, jest
celem samym w sobie, towarzyszg zas jej uczucia

napiecia i radosci i Swiadomos¢ »odmiennosci«
od »zwyczajnego zycia«>". Zabawa ma ogromne
znaczenie dla odczuwania i ksztattowania pod-
miotowosci dzieci, ktore stajg sie tworcami Swiata
zabawowego i sprawcami wszystkich zdarzen za-
chodzacych w tym $wiecie®.

Dzieci ucza sie przez zabawe, ktora trudno
zorganizowa, jest ona najczesciej spontaniczng
forma ekspresji dziecka, wyrazem jego kreatyw-
nosci. Dzieci bawia sie, poniewaz zabawa jest po
prostu zabawna, natomiast nauka z niej ptynaca
jest czyms$ catkowicie przypadkowym. Moze-
my wyréznic kilka rodzajéw zabaw dzieciecych,
a mianowicie ruchowe, tematyczne, konstruk-
cyjne, zabawy dydaktyczne i tworcze’. Kazdy ze
wskazanych rodzajow zabawy pozwala dziecku
na ksztattowanie innych cech, sprawnosci, zdoby-
wanie innego rodzaju wiedzy. Zabawa ma stuzy¢
takze budowaniu relacji i wiezi. W najwczesniej-
szych latach zycia dziecka zabawa stuzy do bu-

Zabawa, fot. pexels-cottonbro.com
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dowania wiezi z rodzicem, ktéry staje sie najwier-
niejszym towarzyszem zabaw, czesto takze ich
inicjatorem i pomystodawca.

Znaczenie zabawy w zyciu i rozwoju cztowieka
ma fundamentalne znaczenie. Wywiera ona po-
zytywny wptyw na wiele sfer ludzkiego funkcjo-
nowania, ksztattuje osobowos¢, pozwala uwolnic
emocje i wiasng kreatywnosc.

Zabawa i zabawki w zyciu dzieci
najmtodszych

Zabawa i zabawka towarzyszg cztowiekowi od
najdawniejszych czaséw. Specyfika zabaw i zaba-
wek wspotczesnych maluchow staje sie niezwy-
kle interesujgcym i wartosciowym poznawczo
obszarem eksploracji naukowych z tego wzgledu,
iz pozwala dostrzec swoistg specyfike zmieniaja-
cego sie Swiata dzieciecego. Jeszcze kilkadziesigt
lat temu rynek zabawek dzieciecych byt znacz-
nie ubozszy niz wspotczesnie. Dzieci minionych
dekad miaty znacznie mniej zabawek niz dzieci
wspotczesne, korzystaty takze ze znacznie mniej-
szego asortymentu rodzajow i form zabawek.
W dzisiejszym swiecie zabawki stajg sie dla dzie-
ci poniekad dobrem powszechnym, a rynek pro-
duktéw dzieciecych jest bardzo rozbudowany.

Szczegblng uwage chciatabym poswieci¢ za-
bawkom przeznaczonym dla najmtodszych dzie-
ci. Zabawki te noszg czesto miano edukacyjnych
i cieszg sie we wspotczesnym Swiecie niezwykta
popularnoscia wsréd rodzicow i pedagogow. Oto
kilka z nich:

Przytulanki z kocykiem - to produkt dedyko-
wany niemowletom; s to mate kocyki z okres$long
postacia, najczesciej ze swiata zwierzat, ktore pet-
nig funkcje przytulanki dla malucha. Ich niewielkie
rozmiary sprawiaja, ze dos¢ fatwo je schwytaé¢ ma-
tym raczkom dziecka. Zabawki te odgrywaja klu-
czowa role w rozwoju dziecka, stajg sie zdefiniowa-
nym przez Donalda Woodsa Winnicotta obiektem
przejsciowym, czyli rzeczg, ktéra ma dla niemow-
lecia szczegdlne znaczenie. Obiekt przejsciowy to
zabawka, kocyk lub inny przedmiot, utawiajacy
wyciszenie sie i zasniecie, gdy dziecko jest jeszcze
zbyt mate, by tworzy¢ poznawcza reprezentacje
opiekuna i podczas jego nieobecnosci przewidy-
wac i spodziewac sie powrotu®. To wiasnie przy-
tulanki z kocykiem sg najczesciej wybierane przez
maluchy jako obiekty przejsciowe, z ktdrymi zasy-

Zabawa, fot. pexels- cottonbro.com

piaja, ktore daja im ukojenie w chwilach ptaczu lub
utraty poczucia bezpieczenstwa.

Kolorowe maty edukacyjne - sg to maty nie-
wielkich rozmiaréw, na ktorych ktadzie sie dziecko
w wieku niemowlecym. Maja one wiele funkcjo-
nalnosci - zawieszone na patgkach zabawki, do-
tgczone poduszeczki, piteczki, fragmenty szelesz-
czacych materiatéw, czesto wzbogacone o efekty
dzwiekowe - melodyjki lub odgtosy zwierzat.
Maty te pozytywnie oddziatujg na rozwoj dziecka,
przede wszystkim na rozwoj motoryki duzej i ma-
tej oraz poszczegdélnych zmystéw - wzroku, stu-
chu, dotyku. Wszelkie aktywnosci angazuja ciato
dziecka, wptywajac na jego rozwdj. Ten rodzaj
zabawek zapewnia tez bezpieczenstwo dziecku,
poniewaz z maty korzysta sie na podtodze, nie ma
wiec mozliwosci, zeby maluch z niej spadt.

Zabawki sensoryczne - wspierajg rozwoj
zmystow, charakteryzujg sie przede wszystkim
intensywng kolorystyka, rozmaitymi ksztattami
i fakturami materiatéw, z ktérych sg stworzone.
Pozwalaja dziecku na rozwoj takich zmystow jak:
dotyk — poprzez poznawanie réznorodnych faktur
i struktur materiatéw; stuch — wydaja ré6znorodne
dzwieki; wzrok - ktory stymulowany jest r6zno-
rodnymi kolorami. Wsréd nich mozemy wyréznic
m.in. pitki, klocki, ksigzeczki, maskotki, kostki.

Ksigzeczki kontrastowe - to ksigzeczki dedy-
kowane niemowletom w kontrastowych barwach,
najczesciej czarno-biatych, stymulujace rozwdj
wzroku. Cieszg sie coraz wieksza popularnoscia
wsréd rodzicow. Tworzone sg dla roznorodnych
grup wiekowych, poczynajagc od noworodkow.
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Coraz wiecej rodzicéw otrzymuje tez w wypraw-
kach dla dzieci karty kontrastowe jako produkty
reklamowe réznorodnych firm.

Klocki, sortery i drewniane uktadanki - ofer-
ta klockow dla najmtodszych dzieci jest bardzo
rozbudowana - od gumowych klockéw senso-
rycznych dla niemowlat, poprzez miekkie kon-
strukcyjne klocki dla dzieci starszych, po rozbu-
dowang oferte marki Lego Duplo.

Sortery - ciesza sie duzg popularnoscig wsréd
dzieci i sg zabawka chetnie wybierang przez ro-
dzicoéw. Sa to roznoksztattne pojemniki, wiaderka,
skrzyneczki z otworami na klocki odpowiednich
ksztattéw (trojkaty, kwadraty, kétka, gwiazdki),
niektére bywajg wzbogacane o efekty swietlne
lub dzwiekowe.

Drewniane uktadanki — obecne sg na rynku
zabawek dzieciecych od kilkunastu lat i mimo
uptywu czasu cieszg sie ogromna popularnoscia
wsréd rodzicéw, pedagogow i sa uwielbiane przez
dzieci. Dla tych najmtodszych najczesciej tworzo-
ne sg uktadanki ze zwierzatkami, ksztattami, ktére
nalezy umiesci¢ w wyznaczonym miejscu.

Pitka - to zabawka ponadczasowa, uwielbia-
na przez mate dzieci. Dla niemowlat tworzone
sq pitki sensoryczne o réznorodnych kolorach
i fakturach, wzbogacajacych doznania zmystowe.
Dzieciom, ktére rozpoczety juz swojg przygode
z chodzeniem, proponowane sa pitki o pomniej-
szonych rozmiarach, wykonane z miekkich mate-
riatdw. Duzg popularnoscia ciesza sie takze suche
baseny wypetnione plastikowymi piteczkami.

Masy plastyczne i kinetyczne — materiaty te
staty sie bardzo popularne w ostatnich latach.
Coraz wiecej rodzicow stara sie urozmaici¢ czas
spedzany z dzieckiem i pozwala dzieciom zdoby-
wac nowe doswiadczenia. Czesto pierwszy kon-
takt dziecka z réznorodnymi masami ma miejsce
niedtugo po narodzinach, kiedy to rodzice na pa-
miatke odciskajg w tworzywach stopki lub raczki
dzieci. Niemniej jednak piaskiem kinetycznym lub
masami plastycznymi bawig sie juz okoto roczne
dzieci pod opieka rodzicéw, poprzez co doznaja
wielu wrazen zmystowych.

Kilka propozycji wskazanych powyzej to za-
bawki i produkty dedykowane matym dzieciom,
z ktorych wiekszo$¢ mozna uznac za zabawki edu-
kacyjne, czyli takie, ktére tacza w sobie elementy
zabawy i nauki. Poza rozrywka zapewniajq one tak-
ze mozliwos¢ zdobywania nowej wiedzy i ksztatto-

wania réznorodnych umiejetnosci. Okazuje sie, ze
zabawki, ktére noszg miano edukacyjnych, ciesza
sie bardzo duzym zainteresowaniem na rynku.

Zabawa i zabawka towarzysza
cztowiekowi od najdawniejszych czaséw

Zabawa i zabawki — dwa elementy dzieciecego
$wiata — powiedziano o nich juz wiele, jednak ich
zmiennos¢ i réznorodnos¢ czasowa sprawiajg, ze
nadal wzbudzajg one zainteresowanie badaczy.
Nieustannie wzrastajgca liczba zabawek powo-
duje, ze niefatwo by¢ ekspertem w tej dziedzinie.
Bez watpienia ekspertami sg dzieci, ktore zabawek
uzywaja i dzieki nim moga poznawac otaczajacy
$wiat. Niemniej jednak to dorosli sg towarzyszami
dzieci w nieznanym dla nich swiecie od momentu
ich przyjscia na swiat, wiec ich obowigzkiem jest
poznawanie dzieciecego Swiata, obserwacja dzie-
ciecych zabaw i rynku wytworow dzieciecych, kté-
ry oferuje coraz szersza game produktow.

Stowa kluczowe: zabawa, zabawki, dziecko.

Przypisy:

' M. Nawrot-Borowska, Zabawy i zabawki dzieciece
w drugiej potowie XIX i na poczqtku XX wieku - wybra-
ne problemy z wykorzystaniem grafik z epoki, ,Biule-
tyn Historii Wychowania” nr 30/2013, s. 65.

2 B. Sufa, Zabawa - potrzeba i koniecznos¢ w rozwoju
dziecka,,Zabawy i Zabawki. Studia Antropologiczne”
nr XIV/2016, s. 22.

3 H. Prus-Wisniewska, Zanim dziecko pdjdzie do szkoty,
Warszawa 1995, s. 17.

4 D.B. Elkonin, Psychologia zabawy, Warszawa 1984, s. 17.
> J.Huizinga, Homo ludens. Zabawa jako Zrédto kultury,
ttum. M. Kurecka, W. Wirpsza, Warszawa 2011, s. 22.
¢ B. Sufa, Zabawa - potrzeba i koniecznos¢ w rozwoju

dziecka, dz. cyt., s.22.

7 W. Okon, Zabawa a rzeczywistos¢, Warszawa 1987,
s. 159.

8 H. Krystal, Aspects of affect theory, ,Bull Menninger
Clinic"nr 41(1)/1977, s. 1-26.

* % %

Dr Katarzyna Nosek-Koztowska od 2019
roku doktor nauk spotecznych w dyscyplinie
. pedagogika, adiunkt w Katedrze Pedagogi-
ki Ogdlnej i Opiekunczej w Instytucie Nauk
Pedagogicznych na Wydziale Nauk Spotecz-
nych Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie.
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Rola nauczyciela w zabawie

dr Justyna Sala-Suszynska

Zabawa stanowi fundamentalng role w zyciu dziecka, pomagajac w zaspokajaniu
potrzeb i ksztalttowaniu jego osobowosci. Mimo iz jest to temat bardzo popularny
i liczna literatura o tym przypomina, nie wszyscy nauczyciele sg tego Swiadomi.

Pozbawiajac dziecka zabawy, uniemozliwiamy
mu wejscie w role spoteczne, eksperymentowa-
nie, doswiadczanie, rozwijanie stownictwa zarow-
no biernego, jak i czynnego oraz samej rozrywki,
ktéra jest gtéwng funkcjg zabawy. Niniejszy arty-
kut ktadzie nacisk na nauczyciela, ktéry w zaba-
wie odgrywa niebagatelng role, stad che¢ pod-
kreslenia znaczacych zagadnien w omawianej
problematyce.

Nauczyciel jako kreator warunkéw
zewnetrznych i wewnetrznych

Zabawa jest sposobem na dotarcie do wnetrza
dziecka, dlatego oczekuje sie od nauczyciela
uwzgledniania ré6znego rodzaju zaje¢ ksztattuja-
cych postawy, rozwijajacych intelektualnie oraz
doskonalacych osobowos$¢ wychowanka. Na-
uczyciel wiacza sie do dziatarn profilaktycznych,
stymulujacych, kompensacyjnych, korektywnych
i reedukacyjnych prowadzonych przez personel
pedagogiczny, lekarski, administracyjno-obstu-
gowy'. Zabawa powinna przyjmowac rézne kie-
runki, ustosunkowane na wszelkie zainteresowa-
nia, predyspozycje dzieci, tempo pracy. Wptywa
ona na wszechstronny rozwoéj intelektualny, spo-
teczny i psychomotoryczny?. W zwigzku z tym
wychowawca powinien zadba¢ o wykreowanie
stosownych warunkéw zewnetrznych i wewnetrz-
nych w zabawie, ktdre stanowig rusztowanie cate-
go procesu.

Organizowanie warunkéw zewnetrznych przez

nauczyciela polega na:

+ zapewnieniu czasu na wilasng aktywnosc¢
dzieci, aby mogty one podja¢ i rozwing¢ za-
bawe bez obawy o to, ze moze zosta¢ w kaz-
dym momencie przerwana;

« zapewnieniu odpowiednich miejsca i prze-

strzeni, aby dzieci w toku zabawy nie po-
tragcaty sie nawzajem, nie zagtuszaty, nie
wchodzity mimowolnie na teren zajety przez
kolegéw; bez minimum przestrzeni zabawy
moga powstac konflikty, co ujemnie wptywa
na zabawe oraz zdrowie psychiczne dzieci;

- wihasciwym  zorganizowaniu przestrzeni,
tzn. ustawieniu mebli, sprzetéw i urzadzen
w sposob umozliwiajacy zabawy ruchowe,
konstrukcyjne, tematyczne itp.;

« urzadzaniu i zmienianiu statych i okresowych
kacikow zabawowych z uwzglednieniem
propozycji i zainteresowan dzieci, umiejsco-
wienie zabawek i materiatéw, tak by utatwic
do nich dostep;

- dostarczeniu dzieciom do zabawy réznorod-
nych materiatéw, zabawek, przyboréw i ak-
cesoriow, w ktorych gromadzeniu, wytwa-
rzaniu i utrzymywaniu w porzadku powinny
same uczestniczyc’.

Oproécz warunkéw zewnetrznych nauczyciel
musi rowniez zadba¢ o zapewnienie odpowied-
nich warunkéw wewnetrznych. Sg one rozumia-
ne jako zaséb wiadomosci, doswiadczen i prze-
zy¢ zwigzanych z otaczajacq rzeczywistoscia.
Wzbogacanie tematyki, tresci i formy zabaw
mozna 0siggnac za pomocy spacerow i wycie-
czek, literatury dzieciecej i r6znych pomocy au-
diowizualnych. Dzieki temu dzieci systematycz-
nie gromadzg, uzupetniaja i porzadkujg wiedze
oraz stale rozszerzaja materiat spostrzezeniowy
i wyobrazeniowy.

Warunki wewnetrzne w zabawie to réwniez
odpowiednia atmosfera, w ktérej dzieci s oto-
czone profesjonalng opieka, maja zagwarantowa-
ne poczucie bezpieczenstwa. To réwniez zapew-
nienie swobody w zabawie, z uwzglednieniem
zasad zachowania, ktére sg zawarte w regulami-
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nie pomiedzy nauczycielem a jego wychowanka-
mi. Szczegdlnie dla dzieci lekliwych, wycofanych,
niepewnych wazne jest, aby zabawa przebiegata
bez naruszenia ustalonych wczesniej regut.

Zadania nauczyciela

Zabawa staje sie nieodzownym elementem
przedszkolnej i wczesnoszkolnej edukacji, a jej
naturalna kontynuacja w wieku dorostym swiad-
czy o silnie zakorzenionej w swiadomosci ludzkiej
potrzebie podejmowania czynnosci rekreacyjnej,
wypoczynkowej, odprezajacej o charakterze za-
bawowym w kazdym okresie rozwoju. Zabawa
wyksztatca réwniez poczucie estetyki witasnego
ciata i jego ruchoéw, gtéwnie poprzez piekno, to-
warzyszacy jej $piew czy rozne elementy muzycz-
no-ruchowe*. Nauczyciel, majac swiadomos¢ licz-
nych zalet, jakie niesie ze sobg zabawa, powinien
umozliwia¢ dzieciom aktywny w niej udziat oraz
z niezwykfy starannoscia wykonywac zadania,
ktére s9 mu powierzone w trakcie zabawy.

Zadaniem nauczyciela jest przemyslane wpro-
wadzenie dziecka w swiat w odpowiednich kon-
tekstach kulturowych i komunikacyjnych. Zadania
przydzielone dzieciom majg im pomoc zbudowac
wewnetrzny model Swiata®. Wychowawca po-
winien poznac¢ swoich uczniéw, zdiagnozowac
ich umiejetnosci w poszczegdlnych obszarach®,
w celu zorganizowania odpowiednich kacikow
tematycznych i dostosowywania zabaw i zaba-
wek zgodnie z ich zainteresowaniami. W obliczu
+nudy” nauczyciel powinien inspirowa¢ dzieci do
podjecia réznych aktywnosci; to osoba, na ktérg
podopieczni moga liczy¢ w kazdej chwili. Musi
ona cechowac sie kreatywnoscia, tworczoscia, za-
patem do pracy i pozytywnga energia. Dzieki temu
bedzie lubiana przez dzieci i traktowana jako
wzor do nasladowania. Co wiecej, wychowawca
powinien zacheca¢ do podejmowania trudnych
dziatan, prowokowac dzieci do uczenia sie i do-
$wiadczania, wychowywa¢ do samodzielnosci
i doceniac ich wysitek.

Takie podejscie do procesu ksztattowania roz-
woju mtodego cztowieka sprawi, iz nauczyciel be-
dzie cieszyt sie szacunkiem nie tylko wsréd dzieci,
ale réwniez ich rodzicéw, rzetelnie i profesjonal-
nie podchodzit do wykonywania swojej pracy,
a czas spedzany z dzie¢mi bedzie dla niego efek-
tywny i wartosciowy.

Rady dla nauczycieli

Wielu nauczycieli uwaza, ze kiedy ich podopieczni
biorg udziat w zabawie, oni sami majg czas wolny
dla siebie; moga odpocza¢, uzupetnic zalegtg do-
kumentacje, nie zwraca¢ uwagi na dzieci pochto-
niete wykonywanymi czynnosciami. Nic bardziej
mylnego; w trakcie zabawy nauczyciel moze od-
kry¢ talent dziecka, dowiedzie¢ sie czegos wazne-
go na jego temat, co umozliwia wtasnie dana sy-
tuacja, obserwowac wzajemne stosunki i poziom
wspotdziatania dzieci, a takze sprawdzi¢, ktére za-
bawki sg najatrakcyjniejsze dla dzieci i jaki jest ich
stosunek do nich. W zwigzku z tym przedstawiam
w punktach rady dla nauczycieli, ktére nalezy
praktykowac w zawodzie nauczyciela.

1. Stworz bezpieczne warunki zabawy.

2. Zorganizuj kaciki tematyczne, np. zwierze-
ta lesne, kacik lekarski, kosmos.

3. Poinformuj o czasie przydzielonym na zabawe.

4. Obserwuj dzieci.

5. Nie rozwigzuj za nich konfliktow.

6. Reaguj w krytycznych sytuacjach - agresja

fizyczna i stowna (wulgarny jezyk, zaczepki,
bojki, skargi) i wyttumacz, dlaczego takie
zachowanie nie jest stosowne.

7. Nie przerywaj zabawy.

8. Nie krzycz na dzieci.

9. Nie poprawiaj btedéw jezykowych.

10. Odpowiadaj na pytania.

11. Nie pouczaj.

12.Badz dyspozycyjny.

13.Pomoz w przypadku prosby dzieci.

14.Zwr6¢ uwage na aktywnos¢ wszystkich
wychowankow.

15. Poinformuj o czasie zakonczenia zabawy.

16. Przydziel czas na posprzatanie zabawek.

Zastosowawszy wymienione zasady, nauczy-
ciel bedzie w stanie podota¢ wyzwaniom, ktore
pojawig sie na jego sciezce zawodowej. Ponadto
moze zaobserwowad spontaniczne zachowania
swoich wychowankéw w rozmaitych zabawach,
znalez¢ odpowiedz na pytania rodzicéw, na kto-
re trudno odpowiedzie¢ bez aktywnej obserwacji
swoich wychowankow. Wsrod tych pytan wyroz-
nia sie nastepujace:

- 10
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+ W co bawi sie dziecko?
- Jak zachowuje sie w zabawie ze swoimi
rowiesnikami?
« Jakimi zabawkami dziecko najczesciej sie
bawi?

- Jaka jest jego ulubiona zabawa/zabawka?

Co wiecej, zabawa stanowi doskonate Zrodto
informacji na temat danego dziecka, jego relacji
w grupie (np. czy jest ono liderem, czy wykonaw-
cg polecen), jest takze ,zwierciadtem” trapigcych
dziecko problemoéw (szkolnych, rodzinnych). Wy-
zwalane w czasie zabawy emocje bardzo czesto
powoduja redukcje napiec¢ i wzajemnych nieche-
Ci w grupie bawigcych, a zrecznie poprowadzo-
ng (przemyslang pedagogicznie) zabawa mozna
oczyscic¢ atmosfere w grupie (w ten sposob zabawa
spetnia funkcje oczyszczajaca, tj. katharsis’).

Podsumowujac, kazdy nauczyciel w swojej pracy
powinien kierowac sie juz catkiem wiekowymi, ale
w dalszym ciggu aktualnymi stowami Wincentego
Okonia akcentujacymi, iz ,zabawa jest dla dziec-
ka i pracg, i mysleniem, i tworczosciy, i realizmem,
i fantazja, i odpoczynkiem, i Zrédtem radosci. Zaba-
wa daje dziecku te petnie, ktorej ono potrzebuje”.

Stowa kluczowe: zabawa, nauczyciel, dziecko.

Przypisy:

' A.Klim-Klimaszewska, Pedagogika przedszkolna. Nowa
podstawa programowa, Warszawa 2010, s. 159.

2 L. Kundzicz, Rola i zadania nauczyciela w przedszkolu,
[w:] K. Pujer (red.), Pedagogika przedszkolna i wcze-
snoszkolna. Wybrane problemy, Wroctaw 2016, s. 28.

3 https://www.edukacja.edux.pl/p-28823-rola-na-
uczycielki-w-zabawach-dowolnych-dzieci.php
(dostep: 17.07.2022).

4 M. Cieslica, B. Stankiewicz, R. Muszkieta, Wybrane gry
izabawy ruchowe. Selected movement games, Poznan
2017, s.10.

> J. Andrzejewska, S. Guz, Nauczyciel - kreator uczniow-
skiej aktywnosci podczas zabaw i realizacji zadan roz-
wojowych, ,Konteksty Pedagogiczne” nr 2(15)/2020,
s.97-119.

¢ E. Filipiak, Z Wygotskim i Brunerem w tle. Sfownik po-
jec kluczowych, Bydgoszcz 2011, s. 60.

7 M. Ciedlica, B. Stankiewicz, R. Muszkieta, dz. cyt.

8 W. Okon, O zabawach dzieci, Warszawa 1950, s. 39.
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Dr Justyna Sala-Suszynska — doktor nauk
spotecznych, anglistka. Adiunkt w Katedrze
Dydaktyki Instytutu Pedagogiki UMCS. Jej
zainteresowania naukowe oscylujg wokot
zagadnien zwigzanych z wczesna edukacja
dziecka, metodyka nauczania jezyka angielskiego dzieci
i mtodziezy.

Juz jest kurs internetowy

,Dobrostan - autodiagnoza i wdrozenia”

Wszystko co jest potrzebne do budowaniu dobrostanu w szkole i przedszkolu!

Kurs sktada sie z 12 modutéw oraz catorocznej
opieki merytoryczno-doradczej i specjalnych spo-
tkan dodatkowych dla chetnych na Facebook Klub
Promotoréw Dobrostanu i Marzycieli. Moduty 1-6:
,Dobrostan od A — Autodiagnozy do Z — zmiany
przez wdrozenia” to tacznie 17 godzin szkolenio-
wych, w tym teksty, inspiracje, filmy, mini warsz-
taty, plakaty, karty coachingowe - materiaty do
czytania, aktywnego stuchania, wydruku i reflek-
sji. Moduty 7-12 to ok. 40 godzin szkoleniowych;
w tym: scenariusze rad pedagogicznych, spotkan
z rodzicami, warsztatéw z uczniami, teksty, filmy,
plakaty, testy dla dorostych, testy dla uczniow.
Autorkami kursu sg: Ewa Radanowicz, Matgorzata

Taraszkiewicz, Zuzanna Taraszkiewicz. Materiaty
kursowe zostaty przetestowane przez nauczycieli
ze szkot i przedszkoli, ktérzy wzieli udziat w | edy-
¢ji programu Akademia Dobrostanu. Ten kurs jest
odpowiedzig na zgtaszane potrzeby, aby materiaty
byly dostepne dla wszystkich - bowiem dobrostan
nalezy sie wszystkim! Budujmy razem dobrostano-
we przedszkola i szkoty... bo swiat potrzebuje do-
brostanu, spokoju, ukojenia. Twérzmy razem zdro-
we, dobre, przyjazne miejsca do rozwoju i zycia
dla nas wszystkich. Zapraszamy nauczycieli przed-
szkoli i szkof!

Wiecej informacji https://www.sensorradano-
wicz.pl/kurs-dobrostan-2022/
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Zabawka i zabawa - to powazna sprawa

Marzena Sula-Matuszkiewicz

Wielu dorostych uwazato, niektérzy nadal tak twierdza, ze zabawa jest przejawem
beztroskiej aktywnosci dziecka. Inni dostrzegajag w zabawie wartosci osobotworcze
oraz formy ksztattowania umiejetnosci spotecznych.

Danuta Waloszek wskazuje na trzy istotne w dzie-
cinstwie funkcje zabawy: profilaktyczna, kompen-
sacyjng i terapeutyczng'. Funkcja profilaktyczna
spetnia sie wéwczas, gdy dziecko przejawiajace
trudnosci w kontaktach interpersonalnych po-
przez przyjmowanie okreslonych rél w zabawie
usprawnia swoje umiejetnosci spoteczne, niwe-
lujgc blokady w relacjach z réwiesnikami. Kom-
pensacyjna rola zabawy pozwala wyréwnac nie-
powodzenia w danym obszarze poprzez dziatania
na innym polu konczace sie sukcesem. To sposéb
na wyréwnanie ,niedoboréw emocjonalnych™.
Jezeli jednak dzieki zabawom mozemy skorygo-
wac niepoprawne zachowania dziecka, wéwczas
mozemy powiedzie¢, ze ta forma aktywnosci mia-
ta role terapeutyczna.

Zabawa umozliwia dziecku nabywanie umie-
jetnosci spotecznych poprzez rozpoznawanie re-
akcji innych na wtasng obecnosc¢ i sposéb bycia,
uczenie sie reagowania na zmiany oczekiwan,
sposobu dziatania i regut. To wszystko staje sie
efektem kontekstu interpersonalnego. A jaki jest
pozytek z zabawy, gdy dziecko samotnie bawi sie
zabawkami?

Dzieci majg niebywaty dar przypisywania rze-
czom catkiem odmiennych wfasciwosci i celow
ich wykorzystania niz te, dla ktorych zostaty wy-
produkowane. W ten sposéb kazdy przedmiot
moze stac sie zabawka, bo jego ksztatt, kolor lub
wydawany odgtos jest inspiracja dla dziecka do
puszczenia wodzow fantazji, tworzenia wyimagi-
nowego $wiata. Dziecko staje sie kreatorem tego,
CO W rzeczywistosci jest nierealne, daje upust
swojej agresji, ale tez i tworczosci. Wyraza indy-
widualnos¢ wtasnej osobowosci, ale tez rozwija
zdolnosci poznawcze: umiejetnos¢ obserwacji,
$wiadomos¢ swojego ciata, zdolnosci stuchowe,
jezykowe i koordynacje. NieSwiadomie zdobywa

Zabawki, fot. A. Shkraba, www.pexels.com

takze wiedze poprzez samodzielne eksperymen-
towanie, obserwacje przyrody, doswiadczanie
praw fizyki w interakcji z zabawka, a wiedze te
przyswaja skutecznie.

+Neurobiologia wykazata, ze aby cztowiek
mogt trwale zapamietywac wiedze, muszg byc
aktywizowane jego osrodki emocjonalne. Dziec-
ko, na ktére nie jest wywierana presja, spotyka
w swoim zyciu wyfacznie rzeczy, ktére powodu-
ja u niego te aktywizacje, gdyz wzbudzajg w nim
zainteresowanie. Materiat gromadzony podczas
wzmozonej aktywnosci osrodkédw emocjonal-
nych jest zapamietywany niezwtocznie i trwale.
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Zabawa jest emocjg (...)". Przedmioty codzien-
nego uzytku sg przez dzieci wykorzystywane jako
zabawki, ale dorosli, chcac uszczesliwic¢ swoje po-
ciechy, wymyslili przemyst zabawkarski. Trudno
jest rodzicom odmowic¢ dziecku posiadania za-
bawki reklamowanej w mediach lub takiej jak ta,
ktdrg ma jego réwiesnik.

Przedmioty codziennego uzytku
s przez dzieci wykorzystywane
jako zabawki

Wielos¢ i roznorodnos¢ zabawek jest cecha
wielowymiarowej kultury masowej, ktéra swoim
przekazem ma »szybko« i celnie trafi¢ do kazde-
go odbiorcy”. Dlatego tez wazne sg $wiadomy
wybor i refleksja rodzicéw przy zakupie zabawki.
Warto zastanowi¢ sie, czy oprécz radosci z fak-
tu posiadania nowej rzeczy zakup ten pomoze
ksztatci¢ u dziecka jego sprawnos¢ ruchowa lub
umystowa, wzbogaci jego zycie emocjonalne lub
rozwinie wyobraznie.

Garry Landreth zwraca uwage na jeszcze inne
funkcje, jakie powinny spetnia¢ zabawki i mate-
riaty, ale te stosowane w terapii zabawa, w ktorej
przedmioty sg dla dzieci czescig procesu komuni-
kacyjnego. Z tego wzgledu powinny wspomagac
.szeroki zakres ekspresji tworczej i emocjonal-
nej”. Odpowiednio dobrane zabawki ufatwiajg
terapeucie zrozumienie sensu zabawy dziecka,
a jego relacje i wypowiadane komunikaty wobec
zabawek sg odzwierciedleniem rzeczywistych do-
$wiadczen dziecka. W przypadku terapii zabawa
nie sprawdzajg sie mechaniczne i elektroniczne
zabawki, gry komputerowe ani nawet planszowe,
gdyz zostaty zaprogramowane przez producenta
i nie umozliwiajg zabawy symbolicznej, w ktorej
kazda rzecz robi to, co kaze jej dziecko.

Inng kwestig decydujacg o wyborze zabawek
jest bezpieczenstwo dzieci podczas zabawy.
W 2007 roku Inspekcja Handlowa przeprowadzi-
ta kontrole zabawek wprowadzonych do sprze-
dazy. Skontrolowano 1128 produktoéw, z czego
zakwestionowano 34,4% z powodu roznych nie-
prawidtowosci®. Niektore dotyczyly braku lub
sprzecznych informacji o przeznaczeniu zabawek
dla danej kategorii wiekowej dzieci, o ryzyku wy-
nikajagcych z ich uzytkowania, ale najbardziej nie-
pokojace okazaty sie wyniki badan chemicznych.

W co trzeciej zbadanej laboratoryjnie zabawce
(zbadano - 27, wyniki negatywne - 8) wykona-
nej z miekkiego PCW stwierdzono niebezpieczne
substancje z grupy plastyfikatoréw (...). Badania
wykazuja, ze niektére ftalany moga wykazywac
wiasnosci rakotwoércze i toksyczne. W zwigz-
ku z tym ze nie sa wchtaniane przez PCW, moga
przedostawac sie do organizmu dziecka (...)".
Niektorzy producenci plastiku twierdzg, ze szyb-
ko ulegajace biodegradacji ftalany sa bezpieczne,
ale nalezy pamieta¢, ze od 1999 roku Unia Euro-
pejska zabronita produkcji zabawek z wykorzysta-
niem tych substancji.

Jak wida¢, kupno zabawki dla ukochanej pocie-
chy moze stac sie nie lada wyzwaniem dla madre-
go rodzica. W trosce o wlasciwy rozwdj swojego
dziecka musi on bowiem dokona¢ krytycznego
wyboru zabawki, ktéra jednoczesnie spetni jego
oczekiwania, ale i zadowoli dziecko. Moze najlepiej
kierowac sie praktyczng zasada G. Landreth: ,Za-
bawki powinny by¢ wybierane, nie gromadzone™,

Stowa kluczowe: funkcje zabawy, zabawka.

Przypisy:

' D. Waloszek, Zabawa w dzieciristwie, [w:] Encyklope-
dia Pedagogiczna XXl wieku, t. 7, V-Z. Warszawa 2008,
S. 649.

2 Tamze, s. 649.

3 A. Stern, Zabawa: o uczeniu sie, zaufaniu i zyciu pet-
nym entuzjazmu, Gliwice 2017, s. 17-18.

* K. Kabacinska, Od grzechotki do... - stéw kilka o za-
bawkach dzieciecych; http://repozytorium.amu.edu.
pl:8080/bitstream/10593/6043/1/SE_11_2010_ka-
bacinska.pdf (dostep: 11.07.2022).

> G.L. Landreth, Terapia zabawg, Krakéw 2016, s. 151.

¢ Informacja o wynikach kontroli zgodnosci zabawek
z zasadniczymi wymaganiami — Gtoéwny Inspek-
torat Inspekcji Handlowej s. 2; https://docplayer.
pl/24778083-Informacja-o-wynikach-kontroli-zgod-
nosci-zabawek-z-zasadniczymi-wymaganiami-
glowny-inspektorat-inspekcji-handlowej-informa-
cja.html (dostep: 12.07.2022).

7 Tamze, s. 13.

8 G.L. Landreth, dz. cyt.

Marzena Sula-Matuszkiewicz - czlonek
Zespotu Redakcyjnego ,Hejnatu Oswiatowe-
go’, nauczyciel bibliotekarz Filii PBW w Nowej
Hucie.
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Zagadnienia oswiatowo-edukacyjne

Rola twdrczego pisania w rozwoju

dzieci i mtodziezy

Edyta Petkowska-Grabowska

Choc stereotypy gtosza, ze z pisarskim talentem trzeba sie urodzi¢, tworcze pisanie
to taka aktywnos¢, ktorej mozna sie nauczyé i pracowac nad tym, by nasze utwory

stawaly sie coraz lepsze.

Jako przedmiot nauczania twdrcze pisanie [oprocz
tego terminu uzywane s takze: pisanie kreatyw-
ne, creative writing (ang.), rzadziej (niem.) freies,
kreatives Schreiben] pojawito sie na amerykan-
skich uniwersytetach pod koniec XIX wieku. Ma
ono wiele definicji, a wiele z nich skupia sie na réz-
nych aspektach tego zagadnienia. Jest to nauka
tworzenia tekstu literackiego, dotyczaca z jednej
strony zagadnien kluczowych dla jego powstania
(wyszukiwania informacji potrzebnych do napisa-
nia utworu [ang. research], kreowanie bohateréw,
fabuty, miejsca akcji utworu itd.), z drugiej obej-
muje proces powstawania ksigzki, poczawszy od
szukania pomystow, zagadnien inspiracji i blo-
kady pisarskiej, po proces wydawniczy, redakcje,
marketing czy wiele innych.

Podstawa, na ktérej opieraja sie zatozenia
creative writing, jest koncepcja, ze tworzenie
literatury pojmuje sie jako proces tworczy, do-
stepny dla kazdego, kto chce dowiadywac sie
wiecej i pracowac nad sobg i swoimi utworami,
rozwijajac sie pisarsko'. Dzieci przedstawiaja
wiele oryginalnych zachowan? Nowoczesnie
funkcjonujacej szkole zalezy, by nauczy¢ dzieci
i mtodziez te zachowania zastosowywac do nie-
szablonowego, ale i adekwatnego do sytuacji
rozwigzywania probleméws?. Dlatego warto sie-
gac po elementy twdrczego pisania, ktére roz-
wijajg wyobraznie oraz wspomagaja samodziel-
ne myslenie.

Zajecia z tworczego pisania polegajg na wyko-
nywaniu ¢wiczen, m.in. pisaniu na zadany temat
przez okreslony czas, zadan skupionych na kon-
kretnych zagadnieniach, np. zwigzanych z two-
rzeniem postaci, opiséw, wymyslaniem szczego-
téw miejsca akcji utworu oraz pomocniczych: na
pobudzenie wyobrazni czy rozwdj stownictwa.

Czesto wykorzystywane metody to oprécz samo-
dzielnego pisania praca w grupach oraz odgry-
wanie scen i dialogéw. Na zajeciach uczestnicy
poznaja rowniez podstawy wyszukiwania i we-
ryfikowania informacji (research) oraz ich podsta-
wowe techniki, takie jak np. kwerenda czy prze-
prowadzanie wywiadu.

Warto siegac po elementy
twdrczego pisania, ktore rozwijaja
wyobraznie oraz wspomagaja
samodzielne myslenie

Waznga czescia zajec jest rozmowa o wykona-
nych ¢wiczeniach i tekstach napisanych przez
uczestnikow. Aby mogta ona przebiega¢ w warto-
$ciowy sposéb, konieczne jesttworzenie atmosfery
wzajemnego poczucia wystuchania i bezpieczen-
stwa. W ten sposob przebiega nauka przyjmowa-
nia i dawania krytyki: rzeczowej, bez hejtu i ktorej
podlega wytacznie tekst, nie jego autor. Monika
Wisniewska-Kin podkresla w kontekscie rozwoju
dzieci, ze zaufanie do siebie prowadzi do dojrzato-
$ci w podejmowaniu dyskusji, co zkolei przyczynia
sie do wzbogacania umiejetnosci interpretowania
$wiata®. Zatem rozwigzywanie ¢wiczen pisarskich
i dyskutowanie o nich pozwoli na trening mysle-
nia w bezpiecznych i komfortowych warunkach.
Zwlaszcza ze powinno sie wykorzystywac w tym
dziataniu cechy takie jak aktywnos¢ uczestnikow,
tworcze podejscie do rozwigzywanego problemu
oraz rozwija¢ poczucie odpowiedzialnosci za wy-
konanie zadania i Swiadomos¢ tego, ze nie ma co
sie bac popetnionych btedéw?. Wszystko to wazne
czynniki nie tylko tworczego pisania, lecz kazdego
procesu twdérczego.

- 14

HEJNAL OSWIATOWY 10/216/2022



Zagadnienia oswiatowo-edukacyjne

Dla nauczycieli zajecia tworczego pisania
mogaq by¢ elementem prowadzonych przez nich
lekg;ji®, stuzy¢ jako pomoc do wprowadzania ma-
teriatu oraz ksztattowania u uczniéw wielu ré6z-
nych umiejetnosci i pomdc im w nazwaniu wia-
snych emocji i zachowan. Warsztaty tworczego
pisania pomagaja rozwijac takie cechy jak empa-
tia (,umiejetnos¢ czujnego i nienatretnego wstu-
chiwania sie w opowies¢ drugiej osoby”’, ktore
buduje takze nauke szacunku dla innych?®). Dzieki
zajeciom ¢wiczy sie wyobraznie, swobodne wy-
razanie sie, pomagaja one wczuc sie w sytuacje
drugiej osoby. Mtodzi ludzie moga poczuc sie jak
pisarze i pisarki, zmierzy¢ z samymi sobg, np. pod-
czas gtosnego czytania swoich utworow.

Wazne, by na samym poczatku zaje¢ badz
warsztatow podkresli¢, ze od literackiej doskona-
tosci wazniejsze sg nauka systematycznej pracy
(poprawianie tekstu, uczenie sie wyszukiwania
informacji) oraz mozliwos¢ ekspresji: wyzycie sie
tworcze podczas tworzenia bohateréw i wymy-
$lania ich przygdd, konfrontowanie sie z emo-
cjami, zaréwno tymi, ktorymi obdarza sie postac
literacka, jak i wtasnymi, pojawiajagcymi sie pod-
czas pisania. To réwniez okazja do zdobycia (albo
umacniania juz posiadanych) nowych kompeten-
¢ji: umiejetnosci stuchania innych, przyjmowa-
nia i dawania krytyki czy poznanie konkretnych
technik, jak np. przeprowadzanie wywiadu. Po-
maga to odczarowac wizje pisarza jako osoby,
ktéra wszystko wie i pisze wytacznie z gtowy to,
co jej sie podoba. Pokazuje, jak duzo pracy pisarz
wktada w wyszukiwanie i sprawdzanie informacji
przed rozpoczeciem pisania, ile razy tekst trzeba
poprawiag, i ze nie wszyscy muszg miec o nim ta-
kie samo zdanie, ze moze on podlegac krytyce.

Na zajeciach uczestnicy zdobywajg tez kon-
kretne umiejetnosci i wiedze: o tworzeniu po-
staci literackich, zasadach konstruowania fa-
buty, znajomosc¢ koncepcji badaczy literatury i kul-
tury, np. schematu ,wyprawy bohatera” Josepha
Campbella. Dziedzina ta pomaga rozwijac pasje do
czytania ksigzek, poznawac nowe tytuly i autorow
(bez czytania nie ma pisania), ale réwniez krytycz-
nie podchodzi¢ do kanonu literackiego i szkolne-
go. Wreszcie to okazja do zdobycia podstawowej
wiedzy nt. dziatalnosci wydawniczej i rynku ksigz-
ki. Dzieci i mtodziez mogg dowiedzie¢ sie np., na
czym polega praca wydawcy, redaktora i korektora,
jak przebiegaja produkcja ksigzki i jej dystrybucja.

Wspomniane wyzej informacje mogga przydac sie
nie tylko w zawodzie pisarza, lecz réwniez dzienni-
karza, wykfadowcy, nauczyciela czy artysty.

Stowa kluczowe: tworcze pisanie, dzieci, mtodziez.

Przypisy:

' M. Laskowski, Pisanie kreatywne na poziomie szko-
fy Sredniej, ,Lingwistyka stosowana. Applied Lin-
guistics. Angewandte Linguistik” nr 2/2010, s. 133-
134, ). Dabata, O twdrczym pisaniu, ,Teksty Drugie”
nr 1-2/2000, s. 214.

2 E. Necka, Psychologia twdrczosci, Gdansk 2012, s. 21.

3 B. Dyrda, Teoretyczne podstawy twdrczosci, [w]: Roz-
wijanie twdrczosci i inteligencji emocjonalnej u dzieci
i mtodziezy. Poradnik dla wychowawcdw i nauczycieli,
Krakow 2004, s. 14-15.

* Tamze, s. 13.

> M. Wisniewska-Kin, Skuteczne zdziwienie. Wyzwala-
jgca myslenie nauka czytania, £6dz 2020, s. 13.

¢ Przyktady zastosowania tej techniki nie tylko w ramach
lekgji jezyka polskiego, lecz rdwniez nauczania jezykéw
obcych przedstawiajg np. przywotfane w tekscie: arty-
kut M. Laskowskiego i ksigzka pod redakgcja I. Morskiej.

7 I. Morska, Wstep, czyli traktat o dobrej robocie, [w:]
Jak pracowac z wyobrazniq? Ksiega konspektow, red.
I. Morska, Gdansk 2021, s. 10.

& Tamze, s. 13.
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red. B. Dyrda. Krakéw: Oficyna Wydawnicza Impuls,
2004.

« Laskowski M.: Pisanie kreatywne na poziomie szkoty
sredniej. ,Lingwistyka stosowana. Applied Linguis-
tics. Angewandte Linguistik” nr 2/2010.

« Morska I.: Wstep, czyli traktat o dobrej robocie, [w:] Jak
pracowac zwyobrazniq? Ksiega konspektéw, 1. Morska
(red.). Gdansk: Wydawnictwo Uniwersytetu Gdan-
skiego, 2021.

+ Necka E.: Psychologia twdrczosci. Gdansk: Gdanskie
Wydawnictwo Psychologiczne, 2012.

+ Wisniewska-Kin M.: Skuteczne zdziwienie. Wyzwala-
jgca myslenie nauka czytania. £6dz: Wydawnictwo
Uniwersytetu t6dzkiego, 2020.
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Edyta Petkowska-Grabowska — absolwentka Instytutu
Historycznego Uniwersytetu Warszawskiego. Obecnie pi-
sze rozprawe doktorska na Wydziale Polonistyki UW.
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A moze zabawa ...?7, czyli rozwazania
polonisty o tym, jakie mechanizmy sprzyjaja
poznawaniu przez ucznia literatury

Bozena Jopek

Przedmiotem niniejszego tekstu jest pole interwencji dydaktycznej, ktore bierze pod
uwage nauczyciela oraz relacje, jakie zachodza miedzy nauczycielem, dzietem lite-

rackim i uczniem.

Obserwacja relacji osobowych, w trakcie pracy
nad lektura, pozwala na badanie efektywnosci
wybranych metod nauczania, $rodkéw dydak-
tycznych oraz form organizacji lekcji. Punktem
wyjscia moich rozwazan jest,aktywnos¢ poznaw-
cza ucznia jako podmiotu czynnosci uczenia sie
oraz nauczyciela jako organizatora owej czynno-
$ci z racji swego znawstwa przedmiotu i obowiaz-
kéw wychowawczych™. Prezentowany przeze
mnie jeden z aspektéw ksztatcenia polonistycz-
nego, zwany psychodydaktycznym, wigze sie
z koncepcja dydaktyki przedmiotowej, ktéra sku-
pia uwage na uczniu jako podmiocie uczacym sie,
na jego rozwoju intelektualnym i emocjonalnym
oraz jego kontakcie z literaturg i innymi sztukami.
Szczegdlna rola nauczyciela polega na tworze-
niu sytuacji sprzyjajacych rozwojowi i bogaceniu
osobowosci ucznia poprzez ksztatcenie literackie
i kulturowe.

Rozwoj psychiczny dziecka
i Jego wplyw na zainteresowania
i formy dziatania

Wiek szkolny jest ztozonym okresem, ktory cha-
rakteryzujg specyficzne zjawiska rozwojowe.
Dotycza one zaréwno rozwoju fizycznego, jak
i psychicznego. Na ten drugi wptywaja nie tylko
uwarunkowania genetyczne, lecz takze srodowi-
ska rodzinne i réwiesnicze, szkolne trescii metody
nauczania oraz nauczyciel jako osoba znaczaca
dla mtodych. Jest to okres intensywnego rozwo-
ju mowy, myslenia i sprawnosci w postugiwaniu
sie jezykiem. Dzieci w tym okresie szybko zmie-

niaja swoje zainteresowania, ktére maja trojakie
podtoze: poznawcze, rozrywkowe i estetyczne.
W Scistym zwigzku z zainteresowaniami pozosta-
je uwaga, polegajaca na skupieniu, koncentracji
i trwatosci. Wazna role w jej rozwoju odgrywa ak-
tywnos¢ dziecka wyrazajaca sie poprzez zabawe
podejmowang dla wtasnej przyjemnosci.

Zabawa i nauka

Jedna z form dziatania dziecka w wieku szkolnym
jest zabawa podejmowana dla wtasnej przyjem-
nosci. Zmienia sie ona pod wzgledem formy wraz
zrozwojem psychicznym i zmiang zainteresowan.
Kazda zabawa charakteryzuje sie silnym zaanga-
zowaniem emocjonalnym ze strony dziecka. Jest
jego naturalng potrzeba, bo pozwala na istnienie
$wiata fikcji i fantazji, na oderwanie sie od rzeczy-
wistosci, na nasladowanie innych. Dziecko dzieki
zabawie moze wczuwac sie w rozne postacie i sy-
tuacje. Wykorzystanie zabawy w nauce szkolnej
pozwala na zerwanie z nudg, roztadowuje napie-
cie psychiczne i niweluje stres. Zabawa w prakty-
ce szkolnej jest formg dziatania ukierunkowana
na cel, petni funkcje dydaktyczno-wychowawcze,
uczy wspotistnienia w grupie. Dziecko bawi sie
w to, w co chce sie bawic.

Sledzac rozwdj psychiczny dziecka, zauwaza-
my, ze zabawie towarzyszy uczenie sie, ktére roz-
poczyna sie na dtugo przed rozpoczeciem nauki
szkolnej. Tak pojmowane nauczanie niesie jednak
ze sobag zdobywanie wiedzy w sposéb okolicz-
nosciowy. Natomiast zdobyta pod kierunkiem
wiedza w sposdb zamierzony, celowy i systema-
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tyczny prowadzi do opanowania réznorodnych
wiadomosci i umiejetnosci. Robert Gloton i Clau-
de Clero uwazajg, ze dziecko jest z natury tworca,
a jego umyst jest swobodny i dziata wielokierun-
kowo. Aktywnosc jest naturalng potrzebg dziec-
ka i jego potrzebg biologiczna. Ekspresja tworcza
dziecka jest aktem spontanicznym, ktory nie jest
poparty ani wiedzg, ani doswiadczeniem. Dziecko
w swej aktywnosci jest cierpliwe i doktadne. Two-
rzy, bo tego chce, bo chce odkrywac i nasladowac
$wiat. Ekspresja tworcza jest formg wyrazania sie-
bie i wytadowania swoich uczuc i przezy¢, a takze
zrédtem nowych emocgji.

Tendencje w nauczaniu
jezyka polskiego

Podstawowym zadaniem jezyka polskiego jest
wszechstronne ksztattowanie osobowosci ucznia
(zwtaszcza jego kompetencji jezykowych i kul-
turalnych) oraz przygotowanie go do czynnego
i twérczego udziatu w zyciu kulturalnym. Kulturo-
znawcza koncepcja ksztatcenia literackiego szcze-
go6lne mocno akcentuje sity tworcze cztowieka,
jego rozwdéj emocjonalny i intelektualny. Czto-
wiek jest aktywny i twoérczy, gdy zaspokaja to jego
potrzeby oraz gdy ma ku temu motywy. Budzenie
motywacji moze odbywac sie na drodze zréznico-
wania rél ucznia (np. uczen: tworca, wykonawca,
krytyk, czytelnik). Dydaktyka przedmiotowa do-
puszcza polimetodycznos¢, ktéra uwarunkowana
jest: wiekiem ucznia, sytuacjg szkolng, doborem
srodkdw pomocniczych, a nawet osobowoscia
nauczyciela.

Waznga funkcje w nauczaniu jezyka polskiego
odgrywajg stosowane na lekcjach strategie dzia-
tan pedagogicznych (problemowa, operatyw-
na, emocjonalna), ktére opierajg na dziataniach
o charakterze twérczym i zabawowym. Na grun-
cie tych strategii powstaty metody, ktére mozna
nazwac szczegotowymi i zaliczy¢ do nich miedzy
innymi: drame i jej odmiany, formy teatralne, ra-
diowe i konkursy.

Zajmujac sie formami zabawowymi w naucza-
niu, trzeba sie odwota¢ do koncepcji Celestyna
Freineta, autora nowoczesnych metod nauczania
opartych na naturalnym sposobie bycia dziecka.
Jego koncepcja odrzuca werbalizm tradycyjnej
szkoty, stwarza warunki sprzyjajgce rozwojowi
osobowosci wychowanka. Aby rozwéj dziecka

przebiegat prawidtowo, potrzebne sg wspétdzia-
tanie i wzajemne uzupetnianie sie szkoty i sro-
dowiska pozaszkolnego. Freinet w swoich no-
watorskich pomystach odszedt od tradycyjnych
lekcji i nauczania podrecznikowego. Wprowadzit
natomiast swobodne teksty, drukarnie i gazetke
szkolna, referaty (dzi§ to moze by¢ prezentacja
multimedialna), réznorodne formy swobodnej
ekspresji, teatr. Na fali ,nowego wychowania”
zmienita sie rola i pozycja nauczyciela, ktéry musi
wejs¢ miedzy uczniow i z nimi pracowac oraz szu-
ka¢ nowych rozwiazan. Jego dyskretna rola po-
trzebna jest ze wzgledéw merytorycznych (bo ma
wpltyw na tresc i przebieg zaje¢), moralnych (bo
zacheca do pracy i zapobiega kompleksom), or-
ganizacyjnych (bo podsuwa lepsze formy pracy),
technicznych (bo pomaga w doborze skutecz-
nych sposoboéw dziatania).

Formy zabawowe
w praktyce polonistycznej

Wincenty Okon definiuje zabawe jako ,dziatal-
no$¢ wykonywang dla przyjemnosci, ktéra sama
sprawia”. Zabawa spetnia ré6znorodne funkcje -
zaspokaja potrzeby i zainteresowania, utatwia
dziecku wejscie w zycie spoteczne i poznanie
otaczajacej go rzeczywistosci. Z kolei szeroko ro-
zumiana zabawa - wedtug Marii Jedrychowskiej —
jest czynnoscia: niezwykta i odmienng; swobod-
ng, spontaniczng i samorzutng; absorbujgca
uczestnika; bezinteresowna materialnie; autote-
liczng (whasnocelowaq); czynnoscig w okreslonym
czasie i przestrzeni; podporzadkowang pewnym
regutom; wyzwalajacg odruchy spoteczne; nosza-
cg cechy wtajemniczenia i sekretnej innosci.
Zabawa jest dziataniem rzeczywistym bawig-
cego sie dziecka. Jest dziataniem o charakterze
twoérczym. Dziatanie zabawowe, ktére przebiega
w wyobrazni dziecka, sprawia, ze sytuacja realna
szybko zmienia sie w sytuacje wyobrazona. Dziec-
ko dokonuje tej zmiany bez trudu, bo ma duza
inwencje do dziatania. Edouard Claparede stwier-
dzit, ze: ,dziecko jest po to, by sie bawi¢”. Dziecko
podczas zabawy nie musi odrywac sie od zycia,
gdyz istnieje ono dla niego jako zabawa, tak jak
dla dorostych praca. Poprzez zabawe dziecko gro-
madzi doswiadczenia, poznaje $wiat i otoczenie.
Bawi sie i uczy jednoczesnie. Wazna role w zaba-
wie odgrywa jezyk, dzieki ktéremu dziecko prze-
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kazuje informacje, nawigzuje kontakty, wyraza
wtasng osobowos¢. W ksztatceniu polonistycz-
nym wazng, oprocz jezyka, odgrywa tekst literac-
ki, bedacy zrodtem wszystkich inspiracji i dziatan.
W Scistym zwiazku z zabawg pozostaje postawa
tworcza, ktorg definiuje sie jako wrazliwo$¢ na
problemy, zdolnos¢ do pozostawania w stanie
gotowosci, ktéra wyraza otwartosc i ptynnosé my-
$li, mobilnos¢, czyli umiejetnos¢ szybkiego przy-
stosowania sie do nowych sytuacji, oryginalnos¢,
predyspozycje do zmiany funkcji przedmiotu, aby
go uczynic¢ uzytecznym w innej formie. Postawa
tworcza na lekcjach jezyka polskiego wiaze sie
z zabawa i moze sie przejawia¢ w formie stowa,
gry dramatycznej, znaku plastycznego itp.

Zabawa w praktyce polonistycznej jest nie tyl-
ko zwigzana z tendencjami psychodydaktyczny-
mi, ale jest wyzwaniem rzuconym szkolnej nudzie
i nauczycielom, ktérzy sg organizatorami wszel-
kich poczynan lekcyjnych. Czynnosci nauczyciela
powinny by¢ dyskretne, a jednoczesnie inspiruja-
ce do dziatania. Uczen musi czuc sie na lekcji swo-
bodnie, by¢ zdolny do wyrazania siebie, do aktu
tworczego i zabawy. Nauczyciel powinien zwro6-
ci¢ uwage na trzy elementy zwigzane z psychika
dziecka: zdolnos¢ stwarzania fikcyjnych swiatow;
potrzebe nawiazania dialogu; aktywnos¢ w kaz-
dym momencie i miejscu.

Najwazniejsze jednak jest to, by lekcje jezyka
polskiego nie byty nudne i schematyczne. Sytu-
acje lekcyjne zwigzane z formami zabawowymi
majg na celu:

+ zaznajomienie uczniow z wybitnymi utwora-

mi pisarzy polskich;

« wprowadzenie uczniéw w kontakt z dzietem

literackim;

+ bogacenie czynnego stownictwa ucznia;

+ bogacenie osobowosci poprzez twoércze

dziatanie;

+ ksztatcenie umiejetnosci czytania, rozumie-

nia i wartosciowania utworu;

+ pokonywanie barier jezykowych i kulturowych

na jakie napotyka uczen w trakcie lektury;

+ wyrazanie wiasnych przezy¢ oraz rozwijanie

zdolnosci do nawigzywania kontaktu z inny-
mi ludzmi.

Kilka przyktadéw wykorzystania form zaba-
wowych na lekcjach jezyka polskiego w szkole
podstawowej:

1. Scenki dramowe — mity.

2. Formy parateatralne — twérzos¢ K. |. Gatzynskiego.

3. Prezentacja - zainteresowania uczniow
oraz projekt,Pogoda”.

4. Przektad intersemiotyczny z wykorzysta-
niem tablicy interaktywnej - poezja.

5. Projekt edukacyjny — Na pustyni o W pusty-

niiw puszczy.

Teatr ilustracji — bajki i basnie.

Magiczne pudetko - wybrane lektury.

Polonistyczne podchody z nauka o jezyku.

Wywiad (nagranie) z ciekawym mieszkan-

cem lokalnej spotecznosci.

10. Film na podstawie wybranego fragmentu
lektury.

O N

Whioski dotyczace zastosowania
form zabawowych na lekcjach
jezyka polskiego

1. Nauczyciel, organizujac proces nauczania—
uczenia sie, powinien bra¢ pod uwage roz-
woj psychiczny dziecka i wynikajace z nie-
go formy zachowan.

2. W procesie nauczania-uczenia sie nalezy wyko-
rzysta¢ naturalne dazenie dziecka do zabawy.

3. Zabawa umozliwia uczniom swobodna
ekspresje, wptywa na twoércza aktywnosc,
wyzwala potrzebe dziatania. Daje tez moz-
liwos¢ wypowiadania sie uczniom stabym,
bo eliminuje widmo porazki.

4. Dziekizabawie nauka szkolna staje sie przy-
jemnoscia, a nie obowigzkiem.

5. Zabawa rozwija twérczo ucznia, bo pozwa-
la mu istnie¢ w swiecie fantaz;ji, fikcji i iluzji.

6. Wszelkie formy aktywnosci tworczej boga-
cq i rozwijajg osobowos¢ ucznia.

7. Szkota powinna stwarzac dziecku rozwija-
jace jego zdolnosci i umiejetnosci.

8. Zastosowanie form zabawowych w praktyce
polonistycznej podnosi efekty nauczania.

9. Wykorzystanie zabawy na lekcjach jezyka
polskiego pozwala zapoznac¢ sie dziecku
nie tylko z elementami ksztatcenia literac-
kiego, ale réwniez kulturalnego.

10. Wprowadzenie elementéw zabawowych
w sytuacje interakcyjne (nauczyciel-dzieto
literackie-uczen) utatwia uczniom pozna-
nie dzieta literackiego.

11. Formy zabawowe integrujg ksztatcenie lite-
rackie i kulturalne z ¢wiczeniami w moéwie-
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niu i pisaniu, a tym samym z nauka o jezyku.

12.Nauczyciel powinien wcigz poszukiwac
nowych metod i form pracy wprowadzaja-
cych dziecko w Swiat literatury.

13. Wykorzystanie zabawy na lekcjach jezyka
polskiego zapobiega stresom, na jakie na-
razony jest uczen, bo zabawa jest jego na-
turalna potrzeba.

14. Dzieki zabawie uczen nie nudzi sie na lek-
cjach jezyka polskiego. Uczniowie chcg sie
uczy¢, bawigc sie, a wiec nauczyciel powi-
nien dac im ku temu sposobnos¢.

Stowa kluczowe: zabawa, formy zabawowe,
praktyka polonistyczna.

Przypisy:
' J. Polakowski, Z. Uryga, Badania nad komunikacjq Ii-

n

terackq z perspektywy dydaktyki,,Pamietnik Literacki
z.4/1978,5.183.

Bibliografia:

+ Cieslikowski J.:
neum,1985.

+ Gloton R,, Clero C.: Twércza aktywnos¢ dziecka. War-
szawa: WSIiP,1976.

« Gordon T.: Wychowanie bez porazek w praktyce. War-
szawa: Instytut Wydawniczy PAX,1996.

« Jedrychowska M.: Lektura i kultura. Warszawa—Kra-
kéw: Wydawnictwo Edukacyjne, 1994.

« Semenowicz H.: Nowoczesna szkota francuska tech-
nik Freineta. Warszawa: Nasza Ksiegarnia,1966.

Wielka zabawa. Wroctaw: Ossoli-
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Bozena Jopek — doradca metodyczny ds. jezyka polskie-
go MCDN Osrodek w Oswiecimiu.

Jubileuszowy ekslibris PBW w Nowym Saczu

Pedagogiczna Biblioteka Wojewodzka w No-
wym Saczu w 2022 roku obchodzi jubileusz
70-lecia dzialalnosci. Z tej okazji ogtosilismy kon-
kurs na jubileuszowy ekslibris biblioteki. Na nasz
adres naptyneto blisko 80 prac konkursowych,
w kategoriach: nauczyciele/inni doroéli, uczniowie
szkot podstawowych, uczniowie szkét ponadpod-
stawowych. Prace oceniato jury w skfadzie: Alina
Marek - dyrektor PBW w Nowym Saczu, Stanistaw
Szarek - artysta plastyk, MCK SOKOt w Nowym
Saczu, Zdzistawa Zactona - dyrektor Instytutu Pe-
dagogicznego PWSZ w Nowym Saczu, Barbara Ko-
zik — nauczyciel bibliotekarz PBW w Nowym Saczu.
Mito nam poinformowa¢, ze w kategorii NA-
UCZYCIELE | INNI DOROSLI laureatami zostali:
| miejsce — Piotr Burzynski
[l miejsce — Marta Gryzto
[l miejsce - Renata Burzynska
W kategorii UCZNIOWIE SZKOt PODSTAWOWYCH:
| miejsce - Maja Tuczynska, Patac Mtodziezy -
Nowy Sacz
[l miejsce — Stawosz Tokarczyk, Szkota Podstawo-
wa nr 3 - Nowy Sacz
[l miejsce — Gabriela Piwowar, Patac Mtodziezy -
Nowy Sacz

Barbara Kozik

W kategorii UCZNIOWIE SZKOt PONADPOD-
STAWOWYCH:
| miejsce — Martyna Matusik, Zesp6t Szkot Ekono-
micznych - Nowy Sacz
Il miejsce — Szymon Kleczynski, Zespét Szkot Eko-
nomicznych — Nowy Sacz
Il miejsce - Martyna Mika, Zespot Szkét Ekono-
micznych - Nowy Sacz

Laureaci konkursu otrzymali dyplomy, orygi-
nalne wydanie Ballad i romanséw Adama Mic-
kiewicza dla upamietnienia Roku Romantyzmu,
a takze nagrody rzeczowe w formie bonéw pre-
zentowych. Gratulujemy laureatom i wszystkim
uczestnikom. Wystawe prac uczestnikdéw kon-
kursu mozna zobaczy¢ w siedzibie Pedagogicz-
nej Biblioteki Wojewddzkiej w Nowym Saczu,
ul. Jagielloniska 61 do konca roku kalendarzowe-
go. Zapraszamy serdecznie.

Stowa kluczowe: ekslibris, biblioteki pedagogiczne.

Barbara Kozik - nauczyciel bibliotekarz w PBW w Nowym
Saczu, kierownik Wydziatu Informacji Pedagogicznej.
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,Deszczowy Krakdéw” — projekt STEAM

w szkole podstawowej

Agnieszka Gietner, Joanna Kantor-Malik, Agata Wojcik

Przedmiotem naszej refleksji metodycznej jest wdrozenie STEAM-u do pracy lekcyj-
nej w szkole podstawowej. Ogromna wartoscig tej metody jest swoista synergia mie-
dzy przedmiotami nauczania, ktére na rézne sposoby zgtebiajq i rozwijaja wspolny

temat.

Tematem projektu byt ,,Deszczowy Krakow”. Miat
on pomoéc w zdobyciu wiadomosci na temat
srednich opadéw deszczu na terenie Krakowa
i okolic w ostatnim miesigcu, utworéw muzycz-
nych inspirowanych deszczowa aurg, kontekstow
malarskich z motywem deszczowego nieba oraz
obecnosci deszczu i nieba w poezji jako sposobu
pokazania psychizacji krajobrazu.

Jakie kompetencje ksztatcimy
za pomocg STEAM-u?

Uczniowie, przygotowujac prezentacje multime-
dialng i audycje muzyczna, poznaja narzedzia IT.
Kompetencje matematyczne doskonala, postu-
gujac sie jednostkami miary. Poznajg kulture oraz
architekture lokalna, tworzac w dowolnej technice
obraz: , Deszczowy Krakow”. Utrwalajg rowniez po-
zyskang wiedze przyrodniczo-geograficzng, pro-
jektujac makiete pogodowa dla Krakowa; dodat-
kowo zbieraja spostrzezenia i wyciggaja wnioski.

Zajecia projektowe mogg odbywac sie w klaso-
pracowniach z dostepem do materiatéw plastycz-
nych, komputeréw, instrumentéw muzycznych
itp. albo poza tradycyjna salg lekcyjng w plenerze,
z przygotowanymi stanowiskami projektowymi,
np. na krakowskich Plantach, by mtodzi ludzie
mieli wieksza swobode dziatania i mozliwos¢ ob-
serwacji zachodzacych zjawisk atmosferycznych
w praktyce. Istotg zaproponowanych zadan bytfa
praca samoksztatceniowa ucznidéw, wspierajaca
ich niezaleznos¢, decyzyjnos¢, odpowiedzialnosé,
dlatego samodzielnie mogli wybra¢ narzedzia
i sposoby realizacji podanego tematu. To zagwa-
rantowato wysoki poziom ich zaangazowania
i rozwoj tzw. kompetencji przysztosci.

Zadania i sposoby ich realizacji

Grupa polonistyczna

Po przeczytaniu wiersza L. Staffa Deszcz jesien-
ny grupa przy uzyciu narzedzi IT zanalizowata
utwor. Uczniowie opisali pejzaz mentalny pod-
miotu lirycznego, uwzgledniajac te elementy
przyrody, ktére wptynety na melancholijny na-
str6j wiersza i zabieg psychizacji krajobrazu.
Okreslono, na czym polega symbolizm utworu.
Skorzystano z materiatu pomocniczego: J. Zie-
linski, Symbolizm i symbolika w poezji Mtodej Pol-
ski. Teoria i praktyka (M. Podraza-Kwiatkowska
[recenzjal, Krakow 1975). Efektem pracy byta
prezentacja multimedialna, w ktorej znalazta
sie analiza $rodkoéw poetyckiego obrazowania
w wierszu L. Staffa. Zapisano je w formie graficz-
nej. Uczniowie skoncentrowali swoja uwage na
cytatach oddajacych stan emocjonalny osoby
wypowiadajacej sie w wierszu wedtug klucza:
cytat — nazwa $rodka poetyckiego - funkcja. Na
koniec sformutowali wnioski, dotyczacy wptywu
-izmdw (impresjonizm, symbolizm) na poetycka
wizje przedstawionej rzeczywistosci.

Grupa artystyczna

Przy uzyciu wybranych narzedzi artystycznych
(farb, plasteliny, papieréw kolorowych, kartonéw
itp.) dzieci wykonaly makiete przedstawiajaca
mape pogodowa Krakowa, z uwzglednieniem
ostatniego dnia opadow deszczu. Uczniowie
wykorzystali w tym celu informacje z serwiséw
pogodowych. Wnioski z realizacji zapisano w for-
mie notatki graficznej. Uczniowie zaprojektowa-
li takze aparat mierniczy - maszyne przysztosci
.walczaca” z zanieczyszczeniem wody. Nastepnie
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Z perspektywy doradcy

ocenili czystos¢ zgromadzonej deszczéwki. Swo-
je spostrzezenia przedstawili w formie wnioskéw
i krotkich wierszykow z ekologicznym przesta-
niem dla mieszkancéw naszej planety.

Grupa matematyczna

Wykorzystujac dowolne materialy plastyczne,
menzurki, pipetki, uczniowie zbudowali aparat
mierniczy, ktérym zmierzono ilos¢ kropli miesz-
czacych sie w 1 mililitrze wody. Nastepnie w opar-
ciu o mapy pogodowe dla wybranej miejscowosci
w Matopolsce obliczyli, ile spadto wody w ostat-
nim miesigcu na m2. Wyniki swoich analiz przed-
stawili w formie prezentacji.

Grupa plastyczna

Po obejrzeniu przyktadowych obrazéw ilustru-
jacych deszczowy Krakoéw uczniowie zabrali nie-
zbedne materialy i przybory malarskie (kredki
pastelowe, woskowe, blok techniczny, podktad-
ki itp.) i udali sie na spacer po Rynku Gtéwnym
w Krakowie. Petni pozytywnych wrazen, namalo-
wali wybrane obiekty architektoniczne i przedsta-
wili je w strugach deszczu. Po powrocie do szkoty
zorganizowali wernisaz prac.

Grupa muzyczna

Uczniowie stworzyli kreatywne obrazy muzycz-
ne zainspirowane motywem deszczowego nieba
oraz poznali mozliwosci IT (szukajgc wiedzy i na-
rzedzi do nagrywania/montowania dzwieku). Po
zapoznaniu z wierszem L. Staffa Deszcz jesienny
oraz przegladzie przygotowanych instrumentow
perkusyjnych (bebenki, triangle, marakasy, pudet-
ka akustyczne itp.) metoda burzy mézgoéw szuka-
li odpowiedzi na pytanie: ,Ktére z instrumentéw
muzycznych majg odpowiednie brzmienia do
stworzenia ilustracji muzycznej/ tta do czytanego
wiersza?”. Nastepnie zaprojektowali instrumenty
wedtug witasnych pomystow. Potem jeden z nich
(jako lektor) przeczytat wiersz na gtos. Pozostali
uczestnicy skomponowali do wiersza instrumen-
talne tto dzwiekowe. Catos$¢ nagrano w formie au-
dycji radiowej. Ostatnim zadaniem byto wystucha-
nie piosenek: G. Turnaua Bracka, Pod Buda Bardzo
smutna piosenka retro i samodzielne opracowanie
akompaniamentu do jednej z nich. Dzieci same
zdecydowaty, ktére instrumenty wykorzystajg do
aranzacji utworow. Efektem ich pracy byty pokazy
muzyczne.

Ewaluacja

Ostatnim etapem STEAM-owego projektu byta
ewaluacja. Prezentacje ucznidw, ich prace i spo-
strzezenia podlegaty ocenie w postaci informacji
zwrotnej. Uczestnicy projektu ,Deszczowy Kra-
kow” odkryli innowacyjny w swej formie — mul-
tidyscyplinarny sposéb zgtebiania wiedzy. Pota-
czenie nauki z praktyka rozbudzito ich ciekawos$¢
$wiata. Zaproponowane aktywnosci w ramach
zaje¢ projektowych zainspirowaty uczniéw do
dziatan tworczych, a nauka przez zabawe sprzy-
jata ksztatceniu kompetencji spotecznych (m.in.
wspotpracy w grupie, autoprezentacji, komuni-
kacji werbalnej/niewerbalnej) oraz zmotywowata
do podjecia wyzwan edukacyjnych.

Ogromna wartoscia metody STEAM
jest swoista synergia miedzy
przedmiotami nauczania

Warto podkresli¢, ze sukces odniesli wszyscy
zaangazowani w projekt uczestnicy. Opanowa-
ne przez nich umiejetnosci: krytycznego mysle-
nia, komunikacji interpersonalnej, pomystowego
dzielenia sie nabytg wiedza oraz biegte postugi-
wanie sie narzedziami IT to kompetencje przy-
sztosci, przydatne niemal w kazdej profesji. Umie-
jetne zastosowanie metody STEAM wspiera wiec
edukacje jutra, nie tylko dla szkoty, ale i zycia.

Stowa kluczowe: projekt, STEAM w edukacji.

* ¥ %

Agnieszka Gietner - coach, szkoleniowiec,
muzykoterapeuta, nauczyciel doradca meto-
dyczny ds. muzyki, szkoty podstawowe i po-
nadpodstawowe, wojewodztwo matopol-
| skie MCDN Osrodek w Krakowie, nauczyciel
Zespo’fu Szkolno-Przedszkolnego nr 12 w Krakowie.

Joanna Kantor-Malik - szkoleniowiec, do-
radca metodyczny ds. j. polskiego dla kra-
kowskich szkét podstawowych MCDN Osro-
dek w Krakowie, nauczycielka w Publicznej
"4 Szkole Podstawowej Siéstr Prezentek.

Agata Wojcik - doradca metodyczny
ds. j. polskiego szkét podstawowych w po-
wiatach olkuskim, miechowskim i proszowic-
kim MCDN Osrodek w Krakowie, nauczyciel
w szkole podstawowej.
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Z naszych doswiadczen - przyktady dobrej praktyki

Jak zainteresowac mtodziez historig wtasnego
regionu, wykorzystujgc przy tym najnowsze
narzedzia i aplikacje internetowe

dr Stawomir Mrozek

Zyjemy i funkcjonujemy w czasach, w ktérych technologia informacyjna (TI) - narze-
dzia i aplikacje internetowe - odgrywaja bardzo wazna role. Z Tl mamy do czynienia

zar6wno w pracy, jak i w domu.

Niektorzy socjologowie zdefiniowali spoteczen-
stwo, ktérego my tez jesteSmy czescig — spote-
czenstwem informacyjnym. Czym zatem jest spo-
teczenstwo informacyjne? Zeby odpowiedzie¢ na
tak postawione pytanie, postuze sie definicjg so-
cjologa prof. K. Krzysztofka: ,spoteczenstwo staje
sie informacyjne, gdy osigga odpowiedni stopien
rozwoju — czyli taki, ktéry sam wymusza stosowa-
nie nowych technologii i narzedzi podczas groma-
dzenia, selekcji oraz wykorzystania informacji”'.

R. tuczak, doktorant Wydziatu Geografii i Stu-
diow Regionalnych Uniwersytetu Warszawskiego,
uwaza, ze: ,Podstawowg cecha spoteczenstwa in-
formacyjnego jest edukacja i rozwéj indywidual-
ny cztowieka (...). Najnowsze technologie - Inter-
net, komputery lub telefonia komdérkowa to tylko
narzedzia. Spoteczenstwo informacyjne to nie
spoteczenstwo informatyczne (...). Nie wystar-
czy podtaczenie komputera do Internetu. Trzeba
umie¢ korzystac z niego w sposob, ktéry przyczy-
nia sie do rozwoju cztowieka i jego otoczenia™.

Z Tl korzystaja nie tylko nauczyciele informaty-
ki. Mozna jg z powodzeniem wykorzystac na lek-
cjach historii, na przykfad do:

+ rozwijania umiejetnosci pozwalajacych na
samodzielng prace intelektualng z materia-
tem historycznym;

+ uczenia rzetelnosci badawczej;

+ rozwijania umiejetnosci poszukiwania, po-
rzadkowania, wykorzystania i przechowywa-
nia réznych rodzajéw informacjis.

Dla nauczycieli, ktérzy podejmg sie wprowa-

dzania technologii informacyjnej do dydaktyk
wiasnych przedmiotéw, dostepna jest szeroka

oferta oprogramowania uzytkowego i edukacyj-
nego* do pobrania na dysk komputera lub smart-
fona (np. na stronie internetowej Instytutu Pamie-
ci Narodowej/Edukacja).

Wykorzystanie komputera, a co za tym idzie
narzedzi i aplikacji internetowych w procesie na-
uczania i uczenia sie historii, niesie ze soba wiele
nowych rozwiagzan i mozliwosci. Dzieki zastoso-
waniu multimediéw oraz Internetu mozemy efek-
tywnie wesprzec¢ proces edukacyjny. Stosowanie
Tl na lekcjach podnosi ich atrakcyjnosé¢, a ucznio-
wie w niej uczestniczacy nie tylko zdobywaja
wiedze, lecz takze ksztatcg swoje umiejetnosci’.
Stosowanie audiowizualnych srodkéw dydaktycz-
nych wptywa dodatnio nailos¢ i jakos¢ wiedzy hi-
storycznej uczniow, zarobwno na poziomie szkoty
podstawowej, jak i ponadpodstawowej. Bardzo
dobre rezultaty przynosi stosowanie filmu, jesli
dany okres dziejow byt wczesniej omawiany lub
jesli odbidr projekcji byt ukierunkowany przez na-
uczyciela. Filmy szczegdélnie mocno oddziatujg na
tworzenie wyobrazen dotyczacych realiéw wyda-
rzen historycznych.

Rola nauczyciela, ktory stosuje Tl, jest pokie-
rowanie w taki sposob pracg mtodziezy, aby na-
stgpita petna integracja wiadomosci nabytych na
lekcji, aby uczniowie zrozumieli prawidtowosci
procesu dziejowego, umieli dostrzec jego cechy
jednostkowe i niepowtarzalne oraz ogolne i po-
wtarzalne. Zdecydowanie tatwiej jest zrozumiec
okreslone zjawiska i procesy historyczne, jesli
wiadomosci nowe sg rozszerzeniem wiedzy juz
nabytej, jesli z ogolnych praw lub zasad wypro-
wadza sie zasady szczego6towe®. Bez watpienia
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stosujac narzedzia i aplikacje internetowe, mo-
zemy uzupetni¢ i wzbogaci¢ wiedze historyczna,
ktorg chcemy przekazac.

Pandemia koronawirusa, ktéra pojawita sie
w Polsce w 2020 roku, wymusita na nas korzystanie
z Tl w ramach zdalnego nauczania. Wtedy wiek-
szo$¢ nauczycieli w komunikacji z uczniami ko-
rzystata z aplikacji Google Meet, Microsoft Teams
i Discord. Niektorzy nauczyciele uzywali rowniez
komunikatora internetowego Messenger i aplikacji
do komunikacji WhatsApp, ktére mogli sobie po-
bra¢ bezptatnie na smartfona - tak jak powyzsze.
Ministerstwo Edukacji i Nauki uruchomito woéw-
czas m.in. platforme edukacyjng dla nauczycieli -
Zintegrowang Platforme Edukacyjng (zpe.gov.pl),
z ktorej wszyscy uzytkownicy mogli bezptatnie ko-
rzysta¢ z dostepnych zasobow (e-materiaty prze-
znaczone do nauki w szkofach lub do samodzielnej
pracy ucznia). Na platformie zpe.gov.pl znajdziemy
réwniez bezptatny dostep do internetowej bazy
wyktadow wideo Wszechnica’. Na lekcji historii
mozemy skorzysta¢ z zasobdéw zpe.gov.pl i m.in.
wyswietli¢ uczniom na ekranie mape historyczng
omawianego tematu lub ciekawa fotografie.

Do narzedzi internetowych wykorzystywanych
przez nauczycieli i uczniow zaliczamy oprocz
wspomnianych wczeséniej komunikatoréw i apli-
kacji do komunikowania sie oraz platform eduka-
cyjnych, media spotecznosciowe (m.in. Facebook,
Instagram, Tik Tok), platformy e-learningowe do
nauczania zdalnego (np. Moodle), programy do
prezentacji multimedialnych (bezptatne, do po-
brania: LibreOffice Impress, OpenOffice Impress,
WPS Presentation, prezentacje Google, Canva),
programy graficzne (np. Gimp, Inkscape) i aplika-
cje Google (m.in. Google Drive — wirtualny dysk,
Google Classroom8).

Internet to olbrzymi zaséb informacji dostep-
ny praktycznie dla kazdego. Dzieki niemu mo-
zemy, niewychodzac z domu, napisa¢ zadanie,
esej, rozprawke korzystajac z e-bookéw, a takze
zdigitalizowanych tradycyjnych publikacji papie-
rowych (czasopism, ksigzek, map, zdje¢ itp.) do-
stepnych w zasobach elektronicznych archiwow
i bibliotek cyfrowych. Na stronach wspomnianych
instytucji na catym Swiecie mozemy znalez¢ inte-
resujace nas informacje, ktére moga dotyczy¢ hi-
storii naszej miejscowosci i ich mieszkarncéw. Jed-
nym z nich jest amerykanskie Archiwum Stevena
Spielberga, ktoére zostato zatozone przez samego

rezysera w 1994 roku w Los Angeles®. W zasobach
elektronicznych archiwum mozemy znalez¢ np.
wideorelacje ukazujaca biecki sztetl przed wybu-
chem Il wojny $wiatowej. Omawiajac tematyke
zwigzana z historig Zydéw, mozemy ten krotki
film wyswietli¢ uczniom, a tym samym zacheci¢
ich do siegniecia do tego typu zZrédta.

Dzieki zastosowaniu multimediow
oraz Internetu mozemy efektywnie
wesprzec¢ proces edukacyjny

Internet jest nie tylko zrédtem informacji, ale
réwniez moze postuzy¢ do naszego rozwoju i kre-
atywnosci, a tym samym promocji szkoty. Dzieki
niemu mozemy zacheci¢ naszych wychowankéw
do wziecia udziatu w tworzeniu wspolnego ka-
natu historycznego (na YouTube), w ktérym na-
uczyciel petnitby role nie tylko merytoryczna, ale
i administratora konta. Uczniowie mogliby nagry-
wac krotkie filmy prezentujace wydarzenia z prze-
sztosci, wzbogacone wywiadem np. z lokalnym
$wiadkiem historii.

Jednocze$nie warto uswiadamia¢ miodym
ludziom zagrozenia zwigzane z naduzywaniem
urzadzen mobilnych i uczy¢ wartosciowego ko-
rzystania z nich. Niekontrolowane naduzywanie
smartfonéw i innych urzadzen z dostepem do
Internetu jest juz dzisiaj ogromnym problemem
zdrowotnym i spotecznym.

Ostatnimi czasy modne staty sie u nas rajdy, gry
miejskie i zajecia terenowe. Instytut Pamieci Na-
rodowej na swojej stronie internetowej przedsta-
wia propozycje takich gier (niektére to bezptatne
aplikacje do pobrania na smartfona). Gry miejskie
i warsztaty sg zajeciami, ktére IPN realizuje w tere-
nie lub w zywej przestrzeni miejskiej. Jest to nie-
watpliwie ciekawa propozycja potaczenia edukagji
historycznej z aktywna gra terenowa. Uczestnicy
zaproszeni sg do zabawy, ktéra przenosi ich w cza-
sie, w realia konkretnego wydarzenia historyczne-
go. Kazdy z nich otrzymuje karty zadan oraz mapy
lub na podstawie wgranej w telefon aplikacji stara
sie dotrze¢ w okre$lone miejsce zwigzane z wyda-
rzeniami historycznymi, gdzie rywalizujac, wykonu-
ja zadania sprawdzajace wiedze historyczng'.

Prawie w kazdym duzym miescie organizowa-
ne sg tego typu gry miejskie. Wiekszos¢ dotyczy
wydarzen z czasdw wojny polsko-bolszewickiej
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lub 1l wojny Swiatowej, chociaz ostatnio pojawi-
ty sie i te zwigzane z polska kultura i nauka, m.in.
z dziatalnoscia Ignacego tukasiewicza - gra miej-
ska Tajemnica tukasiewicza' oraz wirtualny esca-
pe room Historia przemystu naftowego — Ignacy
tukasiewicz (Biblioteka Pedagogiczna w Gorli-
cach)'>. W Nowym Saczu zorganizowano dwie gry
miejskie i terenowe - Tajemnica Nowego Sqcza'
oraz Na tropie Bolestawa Barbackiego, z okazji 130.
rocznicy urodzin i 80. rocznicy Smierci sagdeckiego
artysty (w 2021 roku)™.

Zmieniajgca sie rzeczywistos¢, coraz now-
sze narzedzia i aplikacje internetowe oraz trend
w dziedzinie Tl pozwalajg na tego typu innowacje
zarowno w zakresie rozrywki, jak i edukacji. Jesli
chcemy zainteresowac naszych wychowankow
historia naszego regionu, zmotywowac ich do
pracy, niewatpliwie dobrze bytoby zastosowac Ti
w tym procesie edukacyjnym. Wspomniane gry
miejskie i terenowe, w ktérych niekiedy uczestni-
cy wcielajg sie w postacie historyczne, pomaga-
ja lepiej zrozumiec i odczu¢ na ,witasnej skorze”
wydarzenia z przesztosci. Gry terenowe i miejskie
mogq sie jeszcze sprawdzi¢ w integracji grupy
(klasowej), ktéra ma wspodlny cel w realizacji misji,
wykonaniu konkretnego zadania.

Zastosowanie Tl na lekcjach historii nie
moze zastapi¢ klasycznej lekcji, ale moze ja
urozmaicic i zaciekawi¢ oraz pomoc uczniom
utrwali¢ wiadomosci w przystepny dla nich
sposob. Wszystko zaleze¢ bedzie od nauczyciela,
grupy, z ktéra on wspdétpracuje, narzedzi Tl, ktd-
rymi dysponuje nauczyciel, umiejetnosci pracy
z narzedziami i aplikacjami internetowymi oraz
pomystem na realizacje lekcji. Rozszerzajac wa-
chlarz mozliwosci, mozemy pobudzi¢ naszg kre-
atywnos$¢ oraz pomystowos¢, stajac sie wzorem
dla naszych wychowankéw, ktérzy moga znacz-
nie sie rozwinac¢ i wiaczy¢ sie w pielegnowanie
tradycji i kultury przodkow, dzielgc sie pomystami
i realizujgc wspadlny cel - ocalenie od zapomnie-
nia dla przysztych pokolen.

Stowa kluczowe: Internet, aplikacje.

Przypisy:

' Poraz pierwszy w historii termin spoteczenstwo infor-
macyjne uzyt w 1963 roku Japonczyk Tadao Umesao.
W 1964 roku Herbert M. McLuhan nazwat ,global-
na wiosky” zjawisko ,kurczenia sie” Ziemi w wyniku

- 24

zmasowanego przeptywu informacji, zob. https://na-
ukawpolsce.pl/aktualnosci/news%2C18136%2Cspole-
czenstwo-informacyjne-i-informatyczne-wcale-nie-sa-
mo.html (dostep: 27.05.2022).

2 Tamze.

3 H. Batorowska, Technologia informacyjna w ksztatce-

niu ogélnym, Krakéw 2001, s. 35.

Tamze, s. 36.

+Wiadomosci Historyczne” nr 3/2011, s. 21.

+~Wiadomosci Historyczne” nr 6/2005, s. 40-41.

Wszechnica jest wspdlng inicjatywa pozarzadowej

organizacji Fundacji Wspomagania Wsi i wyzszej

uczelni Collegium Civitas, ktére wspdlnie pragng
pomoc mieszkaricom wsi i matych miast.

8 Bezptatna ustuga internetowa dla szkét. Ma na celu
usprawni¢ proces udostepniania plikdw miedzy na-
uczycielami i uczniami oraz wiele innych dostepnych
bezptatnie aplikacji na stronach internetowych insty-
tucji publicznych, np. Instytutu Pamieci Narodowe;j.

° O archiwum Stevena Spielberga: archiwum.thenews.pl
(dostep: 27.05.2022) oraz T. Urzykowski, Niezwykte
archiwum Stevena Spielberga w Muzeum Historii Zy-
ddw Polskich (,Gazeta”z 22.10.2013):,To jest skarbni-
ca wiedzy nie tylko o Holocauscie, ale o zyciu przed
wojng i po wojnie. Opowiesci przywotuja np. koloryt
dawnejWarszawy (...). Tworca archiwum jest amery-
kanski rezyser Steven Spielberg. Gdy we wczesnych
latach 90. XX w. pracowat w Krakowie nad filmem
Lista Schindlera, spotkat wielu ludzi, ktérzy przezyli
Zagtade. Ich wspomnienia tak go zainspirowaty, ze
w 1994 roku zatozyt w Los Angeles Fundacje Zapisu
Historii Ocalonych z Shoah. Jej celem byto nagranie
na tasmie filmowej relacji ocalonych i $wiadkéw Ho-
locaustu (...). Najwiecej nagran powstato w Stanach
Zjednoczonych i Izraelu, po angielsku i hebrajsku.
Po polsku wywiadéw udzielito 1,5 tys. rozmdéwcéw,
wsréd nich Marek Edelman, Alina Margolis, Janina
Bauman i Elzbieta Ficowska".

19 edukacja.ipn.gov.pl (dostep: 28.05.2022).

" http://gramiejska.pl/index.php?id=411&gra=2013-06-07
(dostep: 28.05.2022).

12 https://www.pbwnowysacz.pl/aktualnosci-gorlice/
historia-przemyslu-naftowego-ignacy-lukasiewicz
-konkurs/ (dostep: 28.05.2022).

13 https://www.kroczek.org/gry-miejskie-i-terenowe,292.
html?miejsce_wyjazdu=1 (dostep: 28.05.2022).

" https://krakow.ipn.gov.pl/pl4/aktualnosci/152482,-
Nowy-Sacz-Gra-miejska-Na-tropie-Bolesla-
wa-Barbackiego.html (dostep: 28.05.2022).

* % %
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Dr Stawomir Mrozek — doktor nauk humani-
stycznych w zakresie historii. W 2015 roku wy-
dat publikacje pt. Zycie spoteczno-polityczne
w powiecie gorlickim w latach 1918-1939.
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Il Ogblnopolskie Forum Doskonalenia
Kadr Oswiaty. Inspiratoria Edukacyjne -
przyktady dobrych praktyk

Anna Chabinska-Wegrecka, Arkadiusz Nalepka, Anita Stinia

Jak wyobrazamy sobie edukacje przysztosci, czy istniejg koncepcje i metody naucza-
nia, ktére beda wyznaczatly kierunek, w jakim powinna zmierzag, i stang sie jedno-

czes$nie jej przysztoscia?

,Gram doswiadczenia wazy wiecej niz tona wie-
dzy teoretycznej”' (J. Dewey). Cztery regionalne
placowki doskonalenia nauczycielizwojewodztw:
lubelskiego, matopolskiego, podkarpackiego
i Swietokrzyskiego zawigzaty konsorcjum w celu
wspolnego poszukiwania odpowiedzi na wspot-
czesne wyzwania edukacyjne.

W ramach Il Ogolnopolskiego Forum Dosko-
nalenia Kadr Oswiaty (maj 2022 roku) przepro-
wadzono w réznych srodowiskach edukacyjnych
warsztaty przysztosciowe, ktore pozwolity na po-
znanie probleméw wspotczesnej szkoty oraz
opracowanie propozycji wdrozenia rozwigzan
stuzacych zmianie ich jakosci. Wypracowane na
warsztatach wnioski postuzyly do przygotowania
rekomendacji edukacyjnych. W zakresie realizacji
zadan zatozonych przez organizatoréw odbyty sie
dwie konferencje: inauguracyjna w Kielcach oraz
podsumowujgca w Rzeszowie. Pomiedzy jedna
a druga konferencja zorganizowano dla nauczy-
cieli we wszystkich osrodkach cykl zaje¢ w ra-
mach Inspiratoriow Edukacyjnych.

W tarnowskim Osrodku MCDN odbyty sie liczne
warsztaty i seminaria, ktére przeprowadzili nauczy-
ciele konsultanci oraz nauczyciele bedacy doradca-
mi metodycznymi. Szczeg6lnym wydarzeniem byta
konferencja ,Edukacja do Madrosci — Wspétczesne
Wyzwania” Obejmowata ona czesci teoretyczna,
praktyczng, a takze panel dyskusyjny. Prelegenci
dyskutowali na temat zatozen edukacji klasycznej
we wspotczesnej szkole. W trakcie warsztatow za-
prezentowano miedzy innymi nastepujgce meto-
dy i strategie: Design Thinking; Problem — Based
Learning; wirtualne wycieczki.

Design Thinking

Design Thinking, czyli myslenie projektowe, moze
stac sie filarem nowego podejscia do edukaciji.
Jest to metoda okres$lana jako ,zwinny proces’,
ktéry przeprowadza ucznidéw przez szes¢ odreb-
nych faz w iteracyjnych petlach, tj. takich, ktére
niekoniecznie muszg przebiegac¢ w okreslonej ko-
lejnosci. Koncepcja ta zaktada, ze w trakcie pracy
mozliwe jest przeskakiwanie do przodu lub do
tytu i powtarzanie poszczegélnych krokéw w do-
wolnym momencie. Wazne jest jednak uwzgled-
nienie wszystkich faz procesu.

Metoda ta promuje kulture otwartego btedu,
poniewaz stosujgc myslenie projektowe, mysli-
my nieszablonowo i w kategoriach niemozliwo-
éci, a nie tylko w granicach tego, co jest mozliwe.
W centrum empatycznego podejscia i rozwoju
jest cztowiek. W trakcie procesu mtodzi ludzie ak-
tywizuja caty swoj aparat myslowy, zaréwno cze$¢
analityczng, jak i twoérczo-intuicyjna. Dzieki temu
ucza sie kreatywnosci, innowacyjnosci i wspot-
pracy. Annie Kerguenne, wyktadowca w instytu-
cie Design Thinking w Poczdamie, poréwnuje my-
$lenie projektowe do jazdy na rowerze. ,Trzeba to
¢wiczy¢, wykonywac i na podstawie tego, co nie
funkcjonuje, uczyc sie dalej™.

Myslenie projektowe to proces, ktéry na pocz-
damskim uniwersytecie zdefiniowany zostat w sze-
$ciu krokach. Wyobrazmy sobie, ze postawilismy
naszym uczniom pytanie: Jak bedzie wygladata
szkota przysztosci? Wyobrazmy sobie rowniez, ze
chcemy przeprowadzi¢ naszych uczniow przez
proces, ktéry odpowie na to pytanie i zaproponuje
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wizje szkoty przysztosci, majac na uwadze potrzeby
przysztego jej ucznia. Dwa pierwsze kroki naszego
procesu to zrozumienie i obserwacja, czyli budowa-
nie empatii. Mozemy wymysli¢ na potrzeby pracy
fikcyjng persone, ucznia szkoty przysztosci, z ktérg
przeprowadzimy pogtebiony wywiad, zbierzemy
jak najwiecej informacji o jej potrzebach i niejako
~wejdziemy w jej buty”. Po zebraniu informacji o na-
szej,personie” budujemy tzw. punkt widzenia, czyli
okreslamy jej potrzeby, obszar lub problem, ktéry
nalezy udoskonali¢ lub rozwigzac.

Design Thinking, czyli myslenie
projektowe, moze stac sie filarem
nowego podejscia do edukacji

Majac konkretng wiedze i rozumiejgc problem,
mozemy szukac rozwigzan. Zbieranie pomystéw
odbywa sie z wykorzystaniem burzy moézgow
i zgodnie z zasadami: nie oceniam pomystow,
stucham i wspotpracuje. Z zaproponowanych
rozwigzan wybieramy te, ktére beda najlepsze
i w kolejnym kroku tworzymy fizyczny prototyp.
Najwazniejsza przy tym jest mozliwos¢ wizual-
nego zaprezentowania pomystu uzytkownikom,
mogg to by¢ np. rysunek, pantomima, makieta
lub piosenka. Wybrane rozwigzanie jest testowa-
ne w srodowisku uzytkownika, czyli przedstawia-
ne w klasie i analizowane. Prototyp mozemy udo-
skonala¢, wracajac do wczesniejszych krokdw.

Myslenie projektowe jest metoda uniwersal-
ng, ktéra moze by¢ wykorzystywana w wielu ob-
szarach i na wszystkich przedmiotach w szkole.
Co bedzie nam potrzebne i czym powinnismy
sie kierowa¢, pracujagc metodg D.T. na lekcjach?
Podejscie Design Thinking opiera sie na trzech
réownych zasadach: pracy w zespotach, przestrze-
ni i procesu. Ttem dla tych zasad jest zatozenie,
ze problemy lepiej sie rozwigzuje, gdy uczniowie
wspolnie dziataja, aby rozwigzac¢ problem. Gru-
py powinny liczy¢ maksymalnie sze$¢ oséb. Aby
myslenie projektowe mogto przynies¢ rezultaty,
potrzebna jest sprzyjajaca kreatywnosci dyna-
miczna atmosfera pracy. Mozna jg osiagna¢ po-
przez odpowiednie utozenie tawek i przygotowa-
nie potrzebnych materiatéw do pracy (pisakow,
karteczek samoprzylepnych, klockéw, flipchar-
tow). Myslenie projektowe przebiega w procesie
i zaktada przejscie przez sze$¢ etapédw w sposéb

Zajecia w Muzeum Inzynierii Miejskiej, fot. archiwum
UMWM

iteracyjny. Design Thinking bedzie wiec odpo-
wiedzig na pytania, ktore stawiajg sobie dzisiaj
nauczyciele.

Strategia problemowa w metodach
i technikach nauczania

Problem w szkole czy nauczanie problemowe?
Problem to praktyczna lub teoretyczna trudnosc
spowodowana najczesciej brakiem petnych da-
nych. Jego rozwigzanie wymaga aktywnosci ba-
dawczej. Na przykfad: W jaki sposéb nauczyciel,
przekazujac uczniowi okreslong wiedze, kwalifi-
kacje oraz standardy okreslone w przesztosci ma
przygotowywac do zycia w $wiecie, ktory dopie-
ro zaistnieje? To spostrzezenie, ktore owocuje do
dzis ogromna liczbg teoretycznych artykutéw,
publikacji i przemyslen, mimo ze wybrzmiato juz
dawno (po raz pierwszy w nurcie pedagogicznym
nazwanym progresywizmem XIX/XX w.) — jest
wciaz aktualne.

Pragnienie Johna Deweya, uznawanego za
ojca strategii problemowej w edukacji, dotyczyto
tego, aby szkolng wiedze powigza¢ bezposrednio
z doswiadczeniem. Podejscie problemowe zo-
stato spopularyzowane na poczatku lat 60. XX w.
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przez Howarda S. Barrowsa i Robyna M. Tambly-
na jako Problem-Based Learning (PBL)®. Zaréwno
PBL, jak i pokrewny CBL (Challenge-Based Lear-
ning) sa traktowane dzisiaj jako ogdlna strategia
edukacyjna, podejscie czy tez model nauczania,
ktéry moze byc¢ stosowany przez wszystkich na-
uczycieli, na kazdym etapie edukacyjnym, z wy-
korzystaniem r6znych metoditechnik nauczania®.
Najwazniejszym kryterium doboru metody na-
uczania realizujgcej model PBL to mozliwos¢ za-
stosowania przy jej uzyciu, wytyczonych jeszcze
przez Deweya, etapow rozwigzywania problemu:

1. Wytworzenia sytuacji problemowej wywotu-
jacej u ucznidw odczucie trudnosci.

2. Okreslenia trudnosci polegajacej na takim
sformutowaniu problemu, ktére pozwoli
na jego uszczegotowienie i systematyzacje
(tym samym na przeksztatcenie go w zadania
szczegotowe). Poszukiwania rozwigzan po-
przedzonych wysunieciem sformutowanych
przez uczniéw hipotez.

3. Logicznej weryfikacji hipotez w dziataniu, tj.
ustalenia sposobu rozwigzania probleméw
szczegotowych i problemu gtéwnego.

Wycigganie wnioskdéw i rozwigzanie proble-

mu powinno po zakonczeniu by¢ potaczone
z mozliwoscig dalszych obserwacji. Oczywiscie
nie wszystkie tresci nauczania nadaja sie do re-
alizowania w modelu PBL. Na etapie konstru-
owania probleméw edukacyjnych nalezy by¢
bardzo uwaznym w sposobie dobierania tresci
na przedmiotach humanistycznych, w stosunku
do ktérych proponowanie rozwigzan nie zawsze
jest mozliwe w oparciu o wiasne doswiadczenia.
Inaczej jest w przypadku przedmiotoéw Scistych,
gdzie tatwiej jest definiowac problemy zamknie-
te (do ich rozwigzania mamy podane wszystkie
elementy), czy tez problemy otwarte (do ich roz-
wigzania uczen musi zgromadzi¢ nowe dane lub
rozwigzania nie mozna doprowadzi¢ do konca).

Stawiane przed mtodymi ludZzmi zadania wy-

magaja od nich umiejetnosci i wiedzy uprzedniej,
do aktywacji ktorej pomocng moze by¢ znana
z koncepcji nauczania wyprzedzajacego - Stra-
tegia Organizujqcej Zapowiedzi®. Przewiduje ona
umiejetne wprowadzenie ucznia w nowy temat
poprzez analogie do wiedzy, ktérg juz ma. To
wazne, poniewaz kluczowy i jednoczesnie wy-
magajacy od nauczyciela jest poczatkowy proces
konstruowania problemu i programowania PBL.

Nalezy pamieta¢, ze samo jego sformutowanie
nie wystarczy, aby uruchomi¢ wtasciwy tok ro-
zumowania uczniéw. Wspierajacymi technikami
przy realizacji przebiegu zaje¢ problemowych
moze by¢ burza moézgow (ze wszystkimi jej od-
mianami — zwtaszcza do generowania proble-
mow szczegdtowych), dyskusja dydaktyczna, in-
scenizacja, symulacja, czy tez wszystkie techniki
wspierajace analize lub proces planowania.

Tok lekcji problemowej w praktyce szkolnej
najczesciej przybiera forme metod odkrywczych
(odkry¢! — stosowany najczesciej na przedmiotach
przyrodniczych i matematyce; racjonalizatorskich -
wynalez¢! lub tworzenia optymalnego planu dzia-
tania — wynalez¢ i skonstruowac!)®. Realizacja w na-
uczaniu problemowym sformutowanego juz przez
J. Deweya postulatu ksztattowania umiejetnosci
pracy zespotowej niemal naturalnie odwotuje sie
do wykorzystania catej gamy metod projektowych,
ktoére tez znakomicie wpisujg sie w realizacje na-
uczania uwzgledniajagcego model STEAM.

Tok lekcji problemowej w praktyce
szkolnej najczesciej przybiera forme
metod odkrywczych

Wsréd tych metod w sposob szczegolny nale-
zy podkresli¢ role WebQuestu. Pozwala uczniom
nie tyko na stosowanie nowych technologii, ale
ksztattuje istotng dzis umiejetnos¢ krytycznego
wykorzystania Internetu jako Zrédta informacji.
Warto tez wykorzystywac formute wywodzaca sie
z praktyki firm programistycznych — eduScrum’.
Zwlaszcza ta ostatnia formufa, podobnie jak
wszystkie metody projektowe, implikuje przy re-
alizacji w szkole celéw nauczania zmiane relacji
na linii nauczyciel-uczen, jako istotny warunek
efektywnosci. Po pierwsze, nauczyciel musi zmo-
dyfikowac swoja role z naciskiem na bycie dorad-
cg, tutorem, kierownikiem czy koordynatorem
procesu uczenia sie, a w mniejszym stopniu eks-
pertem. Oddanie sprawczej inwencji uczniom jest
niezbedne juz na pierwszym etapie okreslenia
i zdefiniowania problemu. Po drugie, podejscie
problemowe wymaga zgody na btedy uczniow-
skie, ktére przyjmowane sa jako naturalna czesc
procesu uczenia sie i realizacji zadan. Ten ostatni
warunek jest niezbedny do osiggniecia najwaz-
niejszego celu strategii problemowej. Celem jest
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ksztattowanie w uczniach umiejetnosci kreatyw-
nego i krytycznego myslenia poprzez odzwiercie-
dlenie procesu badawczego. Poniewaz ,(...) tak
wiasnie dziata metoda naukowa - nie poprzez
udowadnianie czegokolwiek, bo sie przeciez nie
da, a przez nieustajace proby podwazenia tego,
co aktualnie wiemy o Swiecie"®. Strategia proble-
mowa nie powinna uczy¢ wynajdowania pro-
blemow, ale ich rozwigzywania w mysl stynnego
powiedzenia niemieckiego psychologa i socjo-
loga Nikolasa B. Enkelmanna, ze kto mysli o pro-
blemach - ma problemy, a kto mysli o rozwigza-
niach - ma rozwiazania.

Wirtualne wycieczki

Wirtualne wycieczki,to multimedialne prezentacje
zbudowane na bazie panoram sferycznych, gdzie
pojedyncza panorama powstaje przez wykonanie
serii zdje¢ wokot ustalonego punktu i natozenie
ich na sfere — dzieki temu umozliwia rozgladanie
sie we wszystkich kierunkach i przyblizanie szcze-
gotow™. Metoda ta stafa sie trendem edukacji XXI
wieku. Chetnie stosowano jg w szkole w okresie
pandemii. Nauczyciele i uczniowie moga dzieki
niej odbywac wycieczki po konkretnych obiektach,
ale takze miastach i regionach geograficznych. Jest

| -

Zajecia w Muzeum Inzynierii Miejskiej, fot. archiwum
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to szczegolnie wazne i inspirujgce narzedzie dla
nauczycieli geografii, przyrody, chemii, fizyki, hi-
storii wiedzy o spoteczenstwie, jezyka polskiego,
a takze jezykéw obcych. Metoda ta pozwala na
realizacje zapisow podstawy programowej, ktora
mowi o tworzeniu cato$ciowego obrazu swiata,
a takze o nabywaniu umiejetnosci interpretac;ji
otaczajgcego nas srodowiska, zjawisk i procesow
oraz oceny dziatalnosci cztowieka w srodowisku
przyrodniczym.

Na pierwszy rzut oka mozna by pomysle¢, ze
wirtualny spacer niczym nie rézni sie od filmu. Ma
jednak pewnga przewage. W trakcie spaceru uczen
sam decyduje, co chce oglada¢, porusza sie w swo-
im tempie, moze wielokrotnie wraca¢ w to samo
miejsce. Co wiecej, dzieki oprogramowaniu do
tworzenia zdje¢ panoramicznych oraz dzieki apli-
kacji Google Maps: https://www.google.pl/map-
s/@50.0755465,20.9846272,14z uczniowie mo-
ga wykonac samodzielnie wirtualny spacer po do-
wolnym obiekcie czy miejscu'®. Instrukcja znajdu-
je sie pod linkiem: https://support.google.com/
mymaps/answer/3024454?hl=pl&co=GENIE.Plat-
form%3DDeskto

Samodzielnos¢ w dziataniu jest waznym aspek-
tem rozwijania motywacji wewnetrznej naszych
uczniéw i ciekawym sposobem na ich zaangazo-
wanie w trakcie lekcji dzieki przezywaniu, a emo-
cje to markery pamieci.

Niektore spacery wirtualne, np. udostepnione
przez obserwatorium astronomiczne w Krakowie,
majg rowniez tgq zalete, ze pokazujg konkretne
miejsce — w tym wypadku widok nieba - w aktu-
alnym czasie. Taki efekt mozemy osiagna¢ dzieki
webcamerze - trzeba tylko pamietac¢ o réznicy
stref czasowych. Nalezy tu zwréci¢ uwage row-
niez na fakt, ze wiele spaceréw jest potgczonych
z grami panoramicznymi. Polegaja one na ,zbie-
raniu na czas wyznaczonych obiektéw rozrzuco-
nych po panoramach 360. Dodatkowo obiekty
te mozna umieszcza¢ w wyznaczonych do tego
miejscach. Aby zebra¢ dany obiekt, trzeba odpo-
wiedziec na jedno z 3 pytan...""".

Kolejnym atutem, jak pisze tukasz Gajewski, jest
+,mozliwos¢ przedstawiania obiektow w sposéb
unikatowy. Catkowicie i bezproblemowo porusza-
my sie po wirtualnym swiecie, co daje nam poczucie
przestrzeni”'?, Dzieki korzystaniu z metody space-
ru wirtualnego uczniowie mogga lepiej wykorzysty-
wac zdobytg wiedze do rozumienia i analizowania
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zwiazkow i zaleznosci miedzy poszczegolnymi ele-
mentami. Uczg sie stawiania pytan, formutowania
hipotez, samodzielnego poszukiwania rozwigzan
oraz rozwijaja krytyczne myslenie.

Ponizsze linki sg przyktadami spaceréw wir-
tualnych wykorzystywanych na przedmiotach
przyrodniczych:

« Podréz w gtab oceanu - wizualizacja interak-
tywna The Deep Sea (neal.fun) - uczniowie
mogq analizowa¢ wptyw gtebokosci na roz-
waj flory i fauny.

« Marsjanski spacer - rekonstrukcja powierzch-
ni planety i wycieczka po niej Access Mars:
A WebVR Experiment.

« https://wirtualnyspacer.krakow.pl/html5/
index.php?id=52619#84868/305, mozemy
spacerowac m.in. po Jaskini Wierzchowskiej
i podziwiac piekne formacje skalne.

« https://oauj.wkraj.pl/html5/index.
php?id=84153 obserwatorium astronomicz-
ne Krakow - obserwujemy prace réznych
instrumentow astronomicznych oraz aktual-
ny widok nieba.

« https://zug.wkraj.pl/html5/index.
php?id=59166#59821/345,-1 tu mozemy sa-
modzielnie zwiedzi¢ rézne miasta Szwaijcarii.

Powyzej przedstawione metody i strategie po-
zwalajg stworzy¢ srodowisko edukacyjne, ktore
da podstawe zdobywania kompetencji umozli-
wiajacych funkcjonowanie poza szkoty. Pozwalajg
uczniowi na wyjscie poza schematyczne podejscie
do rozwigzywania problemow i postrzegania nauki
jako dziedziny, ktéra wcigz sie rozwija. ,Nauka nicze-
go nie udowadnia, a jedynie bada konsekwencje hi-
potez, ktére dotad nie zostaty przez nikogo skutecz-
nie podwazone. A jesli zostaty, to nikt sie nie obraza,
tylko wszyscy zaczynajg szuka¢ od nowa"".

Stowa kluczowe: Design Thinking, wirtualne
wycieczki.

Przypisy:

' J. Dewey, Demokracja i wychowanie. Wprowadzenie
do filozofii wychowania, Wroctaw 1972, s. 199.

2 Dozenten der HPI Academy; Design Thinking, der
kreative Weg zu innovativen Losngen; Zeit Akade-
mie GmbH, Hamburg 2017, s. 23.

* Obaj stworzyli na Uniwersytecie McMastera w Ha-
milton program oparty na nauczaniu problemowym
dla studentéw medycyny pochtaniajacych ogromne
ilosci wiedzy teoretycznej (Barrows H.S., Tamblyn R.

Problem-Based Learning: An Approach to Medical
Education. New York 1980). W polskiej mysli pedago-
gicznej prekursorami nauczania problemowego byli
m.in. W. Okon i Cz. Kupisiewicz.

* Challenge Based-Learning (CBL), zainicjowany przez
firme Apple w 2008 roku, jest modelem edukacyj-
nym, stawiajagcym ucznia przed wybranym, powaz-
nym wyzwaniem cywilizacyjnym. Poprzez oparte
na doswiadczeniu dziatanie ma prowadzi¢ do préb
praktycznego rozwigzania problemu poprzez moz-
liwos¢ zastosowania go w wezszej perspektywie,
tj. w Srodowisku lokalnym, w ktérym funkcjonuje.

> Tworcg Strategii Organizujqcej Zapowiedzi, postulu-
jacej postawienie przed uczniem ,intelektualnego
rusztowania”’, byt D.P. Ausubel. Wiecej w: S. Dylak
(red.), Strategia Nauczania Wyprzedzajqcego, Poznan
2013, s. 95.

¢ Przy realizacji toku lekcji o charakterze racjonaliza-
torskim lub optymalnego planu dziatania nieocenio-
N3 pomoca jest zastosowanie myslenia projektowe-
go opartego na zasadach stosowanych w podejsciu
Design Thinking. Wiecej: https://www.szkolazklasa.
org.pl/materialy/desigh-thinking-edukacji/ (dostep:
6.07.2022).

7 Wiecej: https://eduscrum.info/ (dostep: 6.07.2022).

8 A. Dragan, Kwantechizm. Czyli klatka na ludzi, War-
szawa 2019, s. 13-14.

° https://krywanfoto.pl/czym-sa-wirtualne-spacery/
(dostep: 6.07.2022).

Wdrazanie podstawy programowej ksztatcenia
ogdlnego w przedszkolu i szkole — materiaty na kon-
ferencje CEO.

" https://www.wkraj.pl/layout2011.php?page=new-
s&action=& (dostep: 6.07.2022).

12} . Gajewski, Analiza mozliwosci wykorzystania tech-
nologii informacyjnych do tworzenia internetowych
wirtualnych spacerdw po miescie Biata Podlaska, [w:]
,Zeszyty Naukowe WSInf”Vol. 10, nr 1/2011, s. 29.

13 A. Dragan, Kwantechizm. Czyli klatka na ludzi, dz. cyt.

Anna Chabinska-Wegrecka - nauczyciel doradca meto-
dyczny ds. jezyka niemieckiego MCDN Os$rodek w Tarno-
wie, nauczyciel w ZSO nr 1 w Tarnowie.

Arkadiusz Nalepka — nauczyciel konsultant ds. historii,
edukacji obywatelskiej, informatyki oraz wykorzystania
technologii informacyjno-komunikacyjnych w dydaktyce
przedmiotéw MCDN Osrodek w Tarnowie.

Anita Stinia - nauczyciel konsultant ds. rozwigzan edu-
kacyjnych z zakresu przedmiotéw przyrodniczych, histo-
rii i WoS MCDN Osrodek w Tarnowie.
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Rzeczywistos¢ wirtualna (VR) i rzeczywistosc

rozszerzona (AR) w edukac;ji

Agnieszka Badyta

Rzeczywistosci wirtualna i rozszerzona zdobywaja serca uzytkownikéw na swiecie.
To tylko rozrywka, czy moze srodowisko sprzyjajace efektywnemu uczeniu?

Zmiany w Internecie zachodza na naszych oczach
i to w zawrotnym tempie. Znane nam srodowisko
wirtualne przechodzi w metaversum, czyli nowa,
tréjwymiarowa wersje Internetu, sktadajaca sie
z wielu, stale istniejgcych i potaczonych ze soba
wirtualnych przestrzeni. Jednym z najwazniej-
szych zatozen metaversum jest nie tylko odkrywa-
nie, ale i wspottworzenie wirtualnych swiatow'.
Jako nauczyciele nie mozemy zosta¢ w tyle, w do-
bie prezentacji PowerPoint i aplikacji MS Teams.
Musimy otworzy¢ sie na wszystkie mozliwosci po-
taczonych srodowisk rzeczywistych i wirtualnych
oraz interakcji cztowiek-maszyna, ktére genero-
wane sg przez technologie komputerowa i rézne-
go rodzaju urzadzenia do noszenia.

Rzeczywisto$¢ wirtualna to obraz sztucznej rze-
czywistosci tworzony przy wykorzystaniu techno-
logii informatycznej. Polega na multimedialnym
kreowaniu komputerowej wizji przedmiotéw, prze-
strzeni i zdarzen. Moze on reprezentowac zaréwno
elementy $wiatarealnego (symulacje komputerowe),
jak i zupetnie fikcyjnego (gry komputerowe science
fiction) To doznania wzrokowe, stuchowe i dotyko-
we generowane za pomocg skomputeryzowanego
sprzetu audiowizualnego i specjalnego oprogramo-
wania, wykorzystywane w celach rozrywkowych, ale
i badaniach naukowych?®.

Do eksplorowania VRowych aplikacji potrzebu-
jemy drogich gogli (np. Oculus Quest) albo smart-
phona i papierowych badz plastikowych okularéw
Google Cardboard, ktére mozna kupic za kilkanascie
ztotych. Mozna tez skonstruowac je samodzielnie
z kawatka tektury i dwoch plastikowych soczewek.
To drugie rozwigzanie pozwala na niemal bezkosz-
towy dostep do wirtualnych swiatéw, szczegdlnie
ze wiele aplikacji mozemy $ciggnac i zainstalowac
na swoich urzadzeniach bezpfatnie.

VRiedukacja, fot. shvets-production-www.pexels.com

Wsrod aplikacji VR dostepnych w  sklepie
Google Play warto wyrézni¢:

+ Cardboard - zbior zdjec sferycznych, filmow,

eksponatdw czy gier;

« Within - porywajace opowiesci osadzone
w wizjach wyobrazni oraz filmy dokumental-
ne z catego Swiata;

+ Sites VR — wirtualne zwiedzanie zabytkéw na
catym swiecie;

« Tilt Brush - aplikacja do tworzenia prze-
strzennych grafik (ptatna).

To jedynie kilka propozyc;ji aplikacji, ktére z po-
wodzeniem mozna wykorzysta¢ na lekcji kazde-
go przedmiotu, w kazdej grupie wiekowe;j.

Augmented reality, czyli rzeczywistos¢ rozsze-
rzona (w niektérych opracowaniach ttumaczona
jako,poszerzona”) to system faczacy Swiat rzeczy-
wisty z tym generowanym komputerowo. Zazwy-
czaj wykorzystuje sie obraz z kamery, na ktéry na-
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tozona jest, generowana w czasie rzeczywistym,
grafika 3D. Na przyktad uzytkownik AR moze za
pomocy poétprzezroczystych okularéw obserwo-
wac zycie toczace sie na ulicach miasta, jak row-
niez elementy wytworzone przez komputer nato-
zone na rzeczywisty $wiat®.

Co bedzie nam potrzebne do wprowadzenia
aplikacji AR na lekcjach? Po pierwsze smartfony
lub tablety, po drugie zainstalowane na nich apli-
kacje (do znalezienia np. w sklepie Google Play).
Niektére z nich moga wymagac dodatkowych kart
(np. zestawy 4DSmarty), ksigzek z odpowiednimi
oznaczeniami (np. Maty Ksigze A. de Saint-Exupéry
z wydawnictwa Galaktyka czy Symfonia zwierzqt
D. Browna z wydawnictwa Debit) lub wydruko-
wanych kart z kodami QR (np. Quiver3D Collo-
ringApp). Wérod dostepnych aplikacji znajdzie-
my wiele propozycji dla kazdej grupy wiekowej
poswieconych réoznym tematom. Nasi uczniowie
beda zachwyceni mozliwoscia sterowania tréjwy-
miarowymi obiektami na ekranach swoich urza-
dzen, co pozwala na lepsze poznanie nowego za-
gadnienia i efektywniejsze zapamietanie tresci.

Dlaczego VR i AR mogg wspomac nas w pro-
cesie uczenia sie i nauczania? Wirtualna rzeczy-
wistos$¢ jest najbardziej immersyjnym medium,
jakie utworzyt cztowiek, pozwala nam wejs¢ do
zaprojektowanego obszaru analogicznie do spo-
sobu, w jaki wkraczamy w obszar rzeczywisto-
$ci materialnej. Catos¢ odbywa sie bez wysitku
i niejako automatycznie, a reakcje emocjonalne
uzytkownika pozwalaja na szybsze przyswajanie
wiedzy, co potwierdzity badania Departamentu
Psychologii na Uniwersytecie w Regensburgu®.
Réwniez naukowcy z Uniwersytetu w Maryland
potwierdzili, ze poziom zapamietywania tresci
przez uzytkownikéw korzystajagcych z gogli VR
byt 0 8,8% wyzszy niz u uzytkownikéw zwyktych
monitorow komputerowych’.

Co wiecej, VR ma zdolno$¢ poprawiania pota-
czen neuronowych potrzebnych do nauki i pa-
mieci. W symulowanym srodowisku mézg widzi
i robi doktadnie to, co jest wymagane - nie musi
wypetnia¢ luk w pamieci. Ponadto powstajg nowe
synapsy, ktéore moga pomaoc uczniom poprawic
sposob uczenia sie w innych obszarach ich zycia®.
Rzeczywisto$¢ wirtualna z pewnosciag umozliwia
nam szybsze i bardziej efektywne uczenie sie.

Jaka jest rola nauczyciela w wirtualnych przygo-
dach? To on wybiera odpowiednie aplikacje, ktére

zawierajg wiarygodne tresci i sg bezpieczne dla
uczniéw. Musi tez pamietac¢ o przestrzeni, w kto-
rej uczniowie mogg poruszac sie swobodnie, bez
ryzyka uszkodzenia ciata. Odpowiada rowniez za
uswiadomienie uczniom, ze nie kazda aplikacja jest
przeznaczona dla mtodego uzytkownika, a ich nad-
uzywanie moze prowadzi¢ do uzaleznien. Swiat
wirtualny to rowniez interakcje z innymi, musimy
wiec uswiadomic dzieciom, jak reagowac¢ w nie-
bezpiecznych dla nich sytuacjach i gdzie zgtaszac
nieodpowiednie zachowania. Wreszcie, nauczyciel
przyjmuje role komentatora, ttumacza i przewod-
nika po immersyjnych doswiadczeniach, ktore poz-
niej warto utrwali¢ za pomocg innego typu zadan,
nadajgc im forme usystematyzowanej wiedzy.

Stowa kluczowe: rzeczywistos¢ wirtualna, rze-
czywistosc¢ rozszerzona, edukacja.

Przypisy:

' Por. https://en.wikipedia.org/wiki/Metaverse (do-
step: 28.04.2022).

2 https://pl.wikipedia.org/wiki/Rzeczy-
wisto%C5%9B%C4%87_wirtualna (dostep:
28.04.2022).

3 Por. http://encyklopedia.pwn.pl/haslo/3996681/
wirtualna-rzeczywistosc.html (dostep: 28.04.2022).

4 Por. https://pl.wikipedia.org/wiki/Rzeczy-
wisto%C5%9B%C4%87_rozszerzona (dostep:
28.04.2022).

5 Por. https://pl.wikipedia.org/wiki/Immersyj-
N0%C5%9B%C4%87 (dostep: 28.04.2022).

¢ Por. https://epicvr.pl/pl/jak-ludzki-mozg-postrzega
-wirtualna-rzeczywistosc/ (dostep: 28.04.2022).

7 Por. https://www.sciencedaily.com/rele-
ases/2018/06/180613162613.htm (dostep:
28.04.2022).

& Por. https://epicvr.pl/pl/jak-ludzki-mozg-postrzega
-wirtualna-rzeczywistosc/ (dostep: 28.04.2022).

9

Agnieszka Badyla - konsultant ds. pedago-
giki leczniczej i rozwoju edukacji Lubelskie-
go Samorzadowego Centrum Doskonalenia
Nauczycieli, nauczycielka jezyka polskiego.

31 =

HEJNAL OSWIATOWY 10/216/2022



Inspiracje 2022

Roboty edukacyjne w procesie

nauczania i uczenia sie

Mariola Kosztotowicz, Matgorzata Grzegorczyk

W zwigzku z rozwojem systemoéw dziatajacych w oparciu o sztuczng inteligencje
wzrasta zapotrzebowanie na absolwentow z umiejetnosciami programowania.

Jednym z zadan szkoly jest wyposazenie uczniéw
w wiedze i umiejetnosci, ktére beda potrzebne na
przysztym rynku pracy, dlatego wazny jest rozwdj
umiejetnosci technologicznych zwigzanych z ko-
dowaniem i programowaniem. Roboty edukacyjne
umozliwiajg wprowadzenie dzieci i mtodziez w ar-
kana robotyki i programowania w sposéb im przy-
jazny, wptywaja na rozwdéj kompetencji cyfrowych.

Jak wykorzystac roboty w szkole?

W zaleznosci od wiedzy, umiejetnosci, kreatywno-
$ci nauczyciela oraz od rodzajéow robotéw, pomo-
ce te mozna wykorzysta¢ na zajeciach informa-
tycznych przeznaczonych: budowaniu robotéw;
sterowaniu robotami; rozwigzywaniu probleméw
programistycznych; opracowywaniu projektéw
wiasnych programéw, testowaniu, wprowadza-
niu modyfikacji i finalnemu otrzymaniu sprawnie
dziatajacego programu lub urzadzenia. Przykfa-
dowo uczniowie moga zaprojektowac sygnaliza-
cje swietlng dla swojej miejscowosci.

Roboty réwniez uatrakcyjniaja nauke in-
nych szkolnych przedmiotéw. Tworzac projekty,
uczniowie rozwijajg kreatywnos¢, tacza rézne
technologie. Poprzez zabawe doskonala umiejet-
nosci przedmiotowe. Lekcje staja sie ciekawsze,
wzrasta szansa na zaangazowanie w proces ucze-
nia sie. Najprostszymi dziataniami podejmowany-
mi przez uczniéw, mozliwymi do zastosowania na
dowolnych zajeciach edukacyjnych, jest zapro-
gramowanie robota w taki sposéb, aby ten wyko-
nat dziatania, ktérych celem bedzie doskonalenie
konkretnych umiejetnosci przedmiotowych.

Na matematyce uczniowie moga na przykfad
doskonali¢ umiejetnos$¢ dodawania liczb catkowi-
tych, na jezyku polskim éwiczy¢ ortografie, na jezy-

ku obcym utrwalac¢ stownictwo, na historii przypo-
rzgdkowywac daty do wydarzen historycznych, na
zajeciach biologii rozpoznawac¢ elementy budowy
komorki zwierzecej, na geografii wskazywac ele-
menty charakteryzujace dany rodzaj klimatu, na
chemii poszukiwac pierwiastkéw na tablicy Men-
delejewa, na fizyce wskazywac przedrostki jedno-
stek podwielokrotnych i wielokrotnych. Moga to
by¢ ¢wiczenia na wskazywanie i rozpoznawanie
prawidtowej odpowiedzi, na ustalanie kolejno-
$ci zdarzen, porzadkowania i klasyfikowania lub
doskonalenia umiejetnosci myslenia przyczyno-
wo-skutkowego. Mozna réwniez pokusic sie o bar-
dziej rozwijajace uczniéw projekty, np.:

« Na zajeciach muzyki zaprogramowac syn-
chroniczny taniec kilku robotéw.

+ Na zajeciach kota teatralnego, jezyka polskie-
go, jezyka obcego lub historii przygotowac¢
inscenizacje, w ktérej roboty wystgpig w cha-
rakterze aktoréw. Uczniowie moga w ten
sposob opracowywac lekture szkolng lub
wydarzenie historyczne, ksztatcac przy tym
wiele kompetencji.

« Na przedmiotach przyrodniczych roboty
mozna wykorzysta¢ do przeprowadzania
badan, np. pomiaru hatasu w réznych miej-
scach szkoty czy miejscowosci.

+ Roboty mozna wykorzystac¢ réwniez do roz-
wigzywania bardziej ztozonych probleméw,
jak np. do zaprogramowania automatyczne-
go pomiaru poziomu wody w zbiorniku zbie-
rajagcym deszczowke.

Zalety robotow edukacyjnych

Wykorzystujagc roboty edukacyjne na rdéznych
przedmiotach i poziomach edukacyjnych, ksztat-
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tujemy u ucznidéw wazne kompetencje:

« Poznawanie podstawowych poje¢ z zakresu
robotyki i programowania w ciekawej dla
uczniéw formie.

+ Rozwijanie umiejetnosci
probleméw.

+ Rozwijanie myslenia obliczeniowego oraz ro-
zumowania analitycznego.

+ Rozwijanie umiejetnosci
algorytmicznego.

« Ksztatcenie myslenia przyczynowo-skutkowego.

+ Doskonalenie umiejetnosci wykorzystania
posiadanej wiedzy teoretycznej w realnych
oraz praktycznych sytuacjach, w szczegélno-
$ci wiedzy z matematyki i fizyki.

« Rozwijanie krytycznego myslenia podczas
poszukiwania rozwigzania postawionego
problemu zgodnie z zatozeniami.

« Pobudzanie wyobrazni i kreatywnosci
ucznidw poprzez poszukiwanie innowacyj-
nych rozwigzan lub budowy oryginalnego
robota.

+ Uczenie sie na whasnych btedach.

« Rozwijanie orientacji przestrzennej i relacji
miedzy obiektami.

« Uczenie doktadnosci tak waznej w wielu
dziedzinach zycia.

« Doskonalenie umiejetnosci wspotpracy.

« Budowanie poczucia wtasnej wartosci oraz
wzrost motywacgji.

+ Doskonalenie umiejetnosci samooceny.

Jesli nauczymy ucznidéw programowania oraz
korzystania z technologii, lepiej przygotujemy ich
do wejscia na rynek pracy w przysztosci. Progno-
zy' w tej dziedzinie wskazuja, ze bedzie rosto za-
potrzebowanie na ekspertéw technologicznych
i programistow.

Warto zauwazyc, ze robotyka edukacyjna zali-
cza sie do edukacji STEAM-owej integrujacej na-
uke (Science), technologie (Technology), inzynierie
(Engineering), sztuke (Art) i matematyke (Mathe-
matics). Roboty edukacyjne mozna wykorzystac
do przeprowadzania ré6znorodnych eksperymen-
tow naukowych prowadzacych do projektowa-
nia rozwigzan realnych probleméw. Z dziedziny
science uczniowie mogaq prowadzi¢ badania i eks-
perymentowac, budujac i programujac roboty
beda nabywac umiejetnosci informatyczne, tech-
niczne i inzynieryjne. Pojawig sie umiejetnosci
matematyczne zwigzane z pojeciem odlegto-

rozwigzywania

myslenia

$ci, obliczaniem wartosci katow i umiejetnosci
obliczeniowe.

Wspieranie uczniow ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi

Roboty edukacyjne rozwijajg umiejetnosci i zainte-
resowania uczniéw zdolnych oraz mogg wspoma-
gac ucznidéw potrzebujgcych dodatkowej pomocy.
Utatwiaja skupienie sie na okreslonym zagadnieniu
i utrzymaniu zaangazowania, przy jednoczesnym
czerpaniu radosci z uczenia sie. Warto wykorzy-
stac je w pracy z uczniami z dysleksjg rozwojowa,
z uczniami o niskiej motywacji, o niskim poczuciu
wiasnej wartosci. Roboty edukacyjne sprawdzg sie
tez na zajeciach oligofrenopedagogiki, pedagogiki
opiekunczej i pedagogiki specjalnej. Na przyktad
robot Photon Edu z modutem Specjalne Potrze-
by Edukacyjne zawiera propozycje ¢wiczen, ktore
nauczyciel moze wykorzysta¢ w pracy z dzie¢mi
autystycznymi, z zaburzeniami emocji oraz z za-
burzeniami spotecznymi. Mozna réwniez przy-
gotowywac wiasne ¢wiczenia obejmujace sfere
poznawczg, komunikacyjng, emocjonalng i spo-
teczng. Modut Sztuczna Inteligencja pozwoli roz-
wijac¢ zdolnosci tworcze.

Stowa kluczowe: robot, STEAM, edukacja.

Przypisy:

' Prognozowane zmiany na rynku pracy. Przeglqd sce-
nariuszy. Raport tematyczny opracowany przez In-
stytut Analiz Rynku Pracy na zlecenie Polskiej Agen-
¢ji Rozwoju Przedsiebiorczosci, Warszawa 2022;
https://www.parp.gov.pl/storage/publications/pdf/
Prognozowane-zmiany-na-rynku-pracy_przegld
-scenariuszy.pdf (dostep: 1.07.2022).

* % *

Mariola Kosztotowicz - nauczyciel konsul-
tant Swietokrzyskiego Centrum Doskonale-
nia Nauczycieli w Kielcach, nauczyciel mate-
matyki i informatyki, wicedyrektor Zespotu
Placéwek Oswiatowych w Morawicy.

Malgorzata Grzegorczyk — nauczyciel kon-
sultant Swietokrzyskiego Centrum Doskona-
lenia Nauczycieli w Kielcach. Z wyksztatcenia
magister fizyki.
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Specjalistyczne Centrum Wspierajace
Edukacje Wiaczajacg w Krakowie
juz po pierwszym roku pilotazu

Maciej Bochynski

Hasto ,edukacja wtaczajaca” budzito obawy wielu nauczycieli - zarowno ze szkét spe-
cjalnych, jak i ogélnodostepnych. Co wiemy po pierwszym roku pilotazu projektu?

AL

| SPECIALISTYCZMNE CENTRUM
a_ WSPIERAJACE EDUKACIE WLACZAIACA

MAAKOW

Projekt trwa od 1 lipca 2021 roku do 30 czerw-
ca 2023 roku, a utworzenie Specjalistycznego
Centrum Wspierajagcego Edukacje Wiaczajaca
(SCWEW) powierzono SOSW pn. ,Centrum Au-
tyzmu i Catosciowych Zaburzern Rozwojowych”
w Krakowie. To wiasnie z tej placowki wywodzi
sie piecioosobowy zespdt wspierany przez eks-
pertow zewnetrznych oraz wspotpracujacy z ko-
ordynatorami z jednostek objetych wsparciem. Sg
nimi krakowskie: Samorzadowe Przedszkole nr 9,
Szkota Podstawowa nr 58, Szkofa Podstawowa
nr 104, XXI Liceum Ogdlnoksztatcace oraz Techni-
kum Elektryczne nr 8. Grupa docelowa oddziaty-
wan projektowych sa osoby pracujace w przed-
szkolach i szkotach ogdlnodostepnych, dzieci
i mtodziez oraz ich rodzice/opiekunowie prawni,
a ponadto $rodowisko lokalne. W ponizszym tek-
$cie przedstawione zostaty dziatania zrealizowane
przez krakowskie Specjalistyczne Centrum Wspie-
rajace Edukacje Wiaczajaca.

Najwiecej czasu (prawie 300 godzin) prze-
znaczono na konsultacje: eksperckie, dla dyrek-
toréw i koordynatoréw, dla rodzicow i ucznidw,
a takze zwigzane z prowadzeniem dokumenta-
¢ji — w sprawie IPET i dostosowan. Prowadzone
byty przez cztonkéw zespotu, a takze zaproszo-
nych z zewnatrz ekspertéw. Konsultacje odbyly
sie w zréznicowanych formach, w zaleznosci od
potrzeb: indywidualnie, grupowo, stacjonarnie,
online. W zwiazku z wojng w Ukrainie, obecnoscia

w szkotach dzieci i mtodziezy zza wschodniej gra-
nicy zorganizowano konsultacje z asystentka wie-
lokulturowa oraz spotkania w ramach dziatai do-
radczo-szkoleniowo-interwencyjnych na temat
.Jak rozmawiac z dzieckiem/mtodzieza o wojnie”.

Na trzecim etapie przeprowadzono 60 go-
dzin szkolen dla rad pedagogicznych, zgodnie
ze zgtoszonymi wczesniej potrzebami. Wsrod
dziatann dla nauczycieli, na czwartym etapie od-
byly sie takze zajecia modelowe, cze$¢ na terenie
,Centrum Autyzmu” w Krakowie, czes$¢ na terenie
przedszkola i szkoét objetych wsparciem. W maju
2022 roku zostata uruchomiona sie¢ wspotpracy
i samoksztatcenia, powstata dzieki porozumieniu
z Matopolskim Centrum Doskonalenia Nauczycie-
li. Jej celem jest wymiana dobrych praktyk, do-
$wiadczen oraz materiatéw, ktore moga postuzyc
innym w pracy z uczniami ze specjalnymi potrze-
bami edukacyjnymi oraz ich rodzinami.

Jak zostato wspomniane na poczatku, grupa
docelowa oddziatywan projektowych sa nie tyl-
ko nauczyciele, uczniowie i rodzice, ale takze cate
szeroko rozumiane $rodowisko lokalne. 18 stycz-
nia 2022 roku odbyta sie konferencja inaugura-
cyjna pt. ,SCWEW - wyzwania edukacji wtgczaja-
cej’, ktéra cieszyta sie duzym zainteresowaniem.
W spotkaniu wzieto udziat ponad 200 oséb, w tym
kadra zarzadzajaca szkét i placowek, nauczyciele,
naukowcy i pracownicy uczelni wyzszych, studen-
Ci, a takze rodzice oraz zaproszeni goscie. 1 kwiet-
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Informacje i komunikaty

nia odbyt sie koncert charytatywny ,Gwiazdy dla
autyzmu’, podczas ktérego przy stoisku informa-
cyjnym krakowskiego SCWEW dyzurowat niemal
caty zespot, gotowy informowac o planowanych
i zrealizowanych dziataniach oraz odpowiadac na
pytania dotyczace edukacji wtaczajace;j.

Na czwartym etapie odbyty sie takze dwa spo-
tkania informacyjne, zorganizowane w formie
online, dzieki czemu mogli wzig¢ w nich udziat
wszyscy zainteresowani, z réoznych stron Polski.
11 maja miato miejsce wydarzenie, ktére wyrdzni-
to krakowski SCWEW od wszystkich pozostatych —
premiera mobilnej gry terenowej ,Sladami Nie-
zwyktych Ludzi” pokazujacej, ze osoby z réznymi
niepetnosprawnosciami (takze sprzezona!) potra-
fig przetamywac bariery i osiggac sukcesy w wielu
dziedzinach. Tydzieh po premierze gry w siedzi-
bie ,Centrum Autyzmu” odbyt sie Dzien Otwarty
SCWEW, na ktorym pojawili sie znakomici goscie,
a podczas spotkania miata miejsce premiera filmu
przedstawiajacego dziatalnos¢ SCWEW oraz wy-

darzenie sprzed siedmiu dni. Film mozna zoba-
czy¢ na naszym kanale na Youtube.

Kolejnym waznym dziataniem SCWEW jest
uruchomienie i prowadzenie wypozyczalni sprze-
tu oraz pomocy dydaktycznych, ktore zostaty po-
dzielone na zestawy, przygotowane pod konkret-
ne specjalne potrzeby edukacyjne. Z katalogami
zawierajacymi asortyment wypozyczalni mozna
zapoznac sie na stronie scwewkrakow.pl. Tak wy-
gladaja dziatania krakowskiego SCWEW na pot-
metku pilotazu. Wiemy, ile zostato zrobione, ale
takze ile przed nami.

Stowa kluczowe: edukacja wiaczajaca, inkluzja.
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Maciej Bochynski - nauczyciel edukadji
wczesnoszkolnej w SOSW pn.,Centrum Auty-
zmu i Catosciowych Zaburzer Rozwojowych”
w Krakowie. W krakowskim SCWEW pehi
funkgje eksperta ds. edukacji wiaczajace;j.

Poznaj Polske z Kopalnig Soli Bochnia

5 wrzesnia 2022 roku ruszyt nabér wnioskow
do kolejnej edycji programu Ministerstwa Edu-
kacji i Nauki,Poznaj Polske”. Przedmiotem przed-
siewziecia jest wsparcie organéw prowadza-
cych publiczne i niepubliczne szkoty dla dzieci
i mtodziezy w realizacji zadan majacych na celu
uatrakcyjnienie procesu edukacyjnego poprzez
umozliwienie im poznawania Polski, jej srodowi-
ska przyrodniczego, tradycji, zabytkéw kultury
i historii oraz osiagnie¢ polskiej nauki. Jednym
z rekomendowanych w programie punktéw edu-
kacyjnych z Wojewddztwa Matopolskiego jest
najstarsza kopalnia soli kamiennej w Polsce - Ko-
palnia Soli Bochnia.

Kopalnia juz podczas zesztorocznej edycji
znalazta sie w tym zaszczytnym gronie. Program
obejmuje kilka zakreséw tematycznych, a bo-
chenska kopalnia rekomendowana jest w dwéch:
pierwszy to ,Najwieksze osiagniecia polskiej na-
uki”, drugi - ,Kultura i dziedzictwo narodowe’, dla
wszystkich grup wiekowych. Zwiedzanie trasy
turystycznej kopalni, jak i korzystanie z pobytow
edukacyjnych organizowanych przez kopalnie,

jest uzupetnieniem wiedzy szkolnej, ale réwniez
propozycja potaczenia zaje¢ szkolnych, z warto-
$ciowg wycieczka edukacyjna. Na stronie interne-
towej kopalni zamieszczono karte wycieczki oraz
wiele materiatéw edukacyjnych dedykowanych
nauczycielom: karty pracy, scenariusze lekgcji,
a takze praktycznych pomocy naukowych dla
uczniow klas 1-3.

Wiecej informacji na stronie: www.kopalnia
-bochnia.pl
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Zapraszamy do korzystania z oferty edukacyjnej
Matopolskiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli

www.mcdn.edu.pl

MALOPOLSKIE CENTRUM

DOSKONALENIA NAUCZYCIELI

ul. Lubelska 23, 30-003 Krakow

tel. + 481262376 46, + 48 12 623 76 56; fax + 48 12 623 77 41
www.mcdn.edu.pl

e-mail: biuro@mcdn.edu.pl

Osrodek w Krakowie

ul. Garbarska 1, 31-131 Krakéw

tel. + 4812422 1449, +48 12 422 86 13 w. 35; fax +48 12 261 31 60
www.krakow.mcdn.edu.pl

e-mail: bok.krakow@mcdn.edu.pl

BIURO OBSLUGI KLIENTA: tel.: +48 12 422 14 49; tel. kom. 513 042 381

Osrodek w Nowym Saczu

ul. Jagielloriska 61, 33-300 Nowy Sacz

tel. +48 184437172, +48 18 44380 81 w. 23

tel./fax +48 18 4437172 w. 18

www.nowysacz.mcdn.edu.pl

e-mail: bok.nowysacz@mcdn.edu.pl

BIURO OBSLUGI KLIENTA: tel.: +48 18 443 71 72 w. 25; tel. kom. 513 042 386

Osrodek w Oswiecimiu

ul. Bema 4, 32-600 Oswiecim

tel. +48 33 844 43 14; fax +48 33 844 42 93

www.oswiecim.mcdn.edu.pl

e-mail: bok.oswiecim@mcdn.edu.pl

BIURO OBSLUGI KLIENTA: tel.: +48 33 844 43 14 w. 33; tel. kom. 513 042 427

Osrodek w Tarnowie

ul. Nowy Swiat 30, 33-100 Tarnéw

tel. +48 14 688 88 10, fax +48 14688 88 11

www.tarnow.mcdn.edu.pl

e-mail: bok.tarnow@mcdn.edu.pl

BIURO OBSLUGI KLIENTA: tel.: +48 14688 88 10 w. 118; tel. kom. 513 042 389

m ‘ : D W(S)ESV%CSIZATWA MCDN jest publiczng, akredytowang placéwka doskonalenia
nauczycieli, prowadzong przez Wojewddztwo Matopolskie
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